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WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

« Bitte lesen Sie sich alle Bedienhinweise durch.

» Bewahren Sie diese Bedienhinweise auf.

» Beachten Sie alle Warnungen.

« Befolgen Sie alle Instruktionen.

» Verwenden Sie dieses Gerat niemals in der Nahe von Wasser.

* Ein netzgespeistes Gerat darf niemals Regen- oder
Wassertropfen ausgesetzt werden. Aul3erdem darf man keine
Flussigkeitsbehélter wie Vasen usw. darauf stellen.

« Reinigen Sie es ausschlieBlich mit einem trockenen Tuch.

« Versperren Sie niemals die Luftungsschlitze und stellen Sie das
Gerat nur an Orten auf, die vom Hersteller ausdriicklich
empfohlen werden.

« Stellen Sie das Gerat niemals in die Nahe einer Warmequelle,
z.B. eines Heizkorpers, Ofens oder eines anderen Warme
erzeugenden Gerates (darunter auch Endstufen).

* Versuchen Sie niemals, die polarisierte Leitung bzw. Erde
hochzulegen oder zu umgehen. Ein polarisierter Stecker ist mit
zwei flachen Stiften unterschiedlicher Breite versehen. Ein
Stecker mit Erdung weist zwei Stifte und eine Erdungsbuchse
auf. Wenn der beiliegende Stecker nicht in Ihre Steckdose passt,
sollten Sie einen Elektriker bitten, die Steckdose zu erneuern (fur
die USA und Kanada).

« Sorgen Sie dafir, dass man weder iber das Netzkabel stolpern
kann, noch dass es in unmittelbarer Nahe einer Steckdose,
darunter auch Zusatzsteckdosen anderer Geréate, abgeklemmt
wird. Auch am Austritt aus dem Gerat darf das Netzkabel auf
keinen Fall gequetscht werden.

» Verwenden Sie nur Halterungen/Zubehdr, die/das vom Hersteller
ausdriicklich empfohlen werden/wird.

« Im Falle eines Gewitters bzw. wenn Sie das Gerat langere Zeit
nicht verwenden mochten, lI6sen Sie bitte den Netzanschluss.

« Uberlassen Sie alle Wartungsarbeiten einem erfahrenen
Wartungstechniker. Wartungsarbeiten oder Reparaturen sind
erforderlich, wenn das Netzkabel oder der Stecker beschadigt
ist, wenn Flussigkeit oder andere Gegenstéande in das
Gerateinnere gefallen sind, wenn das Gerét im Regen
gestanden hat, sich nicht erwartungsgemaf verhalt oder wenn
es gefallen ist.

* Stellen Sie das Geréat niemals unmittelbar neben die Steckdose
und/oder Erweiterungssteckdose eines anderen Gerats.

« Stellen Sie das Gerat wahrend des Betriebes niemals in einen
Tirschrank oder den Lieferkarton.

« Stellen Sie das Gerat nur auf einen Wagen, Stander, Stative,
Halterungen oder Tische, die vom Hersteller ausdriicklich
empfohlen werden oder eventuell zum Lieferumfang gehoren.
Seien Sie beim Verschieben eines geeigneten Wagens
vorsichtig, damit weder er, noch das Gerét selbst umkippt bzw.
hinfallt und Sie eventuell verletzt.

WARNING:

TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK DO NOT
EXPOSE THIS PRODUCT TO RAIN OR MOISTURE.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

AVERTISSEMENT:

RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE—NE PAS OUVRIR.
REOENDHY., FvEXRY MEDHITBA

Der als Pfeil dargestellte Blitz in einem Dreieck
weist den Anwender auf nicht isolierte,
~.gefahrliche Spannungen® im Gerateinneren
hin, die so stark sein kénnen, dass sie einen

A Stromschlag verursachen.

Das Ausrufezeichen in einem Dreieck weist
den Anwender darauf hin, dass zum
Lieferumfang des Gerétes wichtige Bedien-
und Wartungshinweise (eventuell
Reparaturhinweise) gehdren.

VORSICHT

Bei unsachgemafiger Batterie-Installation besteht
Explosionsgefahr.

Legen Sie nur Batterien des gleichen oder eines
gleichwertigen Typs ein.

Das CE-Zeichen fiir die Européische Gemeinschaft
Vor dem 31.12.1996 vergebene CE-Zeichen auf unseren
netzgespeisten Geraten zeigen an, dal’ diese Gerate gemanR der
EMC-Richtlinie (89/336/EWG) und der CE-Richtlinie (93/68/EWG)
der EU arbeiten.

Nach dem 01.01.1997 vergebene CE-Zeichen auf unseren
netzgespeisten Geraten zeigen an, dal diese Gerate gemalR der
EMC-Richtlinie (89/336/EWG), der CE-Richtlinie (93/68/EWG) und
der Niederspannungsstromrichtlinie (73/23/EWG) der EU arbeiten.
Die CE-Zeichen auf unseren batteriegespeisten Geraten zeigen an,
daf diese Geréte geman der EMC-Richtlinie (89/336/EWG) und
der CE-Richtlinie (93/68/EWG) der EU arbeiten.




Handhabung der Daten

Bei falschen oder unsachgemaRen Bedienvorgéngen konnte
der interne Speicherinhalt geléscht werden. Daher raten
wir, wichtige Daten auf einem externen Datentrager zu
archivieren. Bedenken Sie, dass Korg nicht fur Schaden haf-
tet, die sich aus dem Verlust der Daten ergeben.

Beachten Sie aufRerdem, dass man urheberrechtlich
geschiitztes Audiomaterial einer DAT-Kassette, CD usw.
nur mit der Erlaubnis des Eigentiimers verwenden darf.
Korg haftet nicht fur Urheberrechtsklagen, auch wenn diese
auf Vorgangen beruhen, fir welche dieses Gerat verwendet
wurde.

UBER DAS URHEBERRECHT

Dieses professionelle Gerét ist ausschlieBlich ftr die Ver-
wendung von Audiomaterial gedacht, dessen
Urheberrechtsinhaber Sie sind bzw. wofur Sie eine schriftli-
che Genehmigung des Inhabers bekommen haben. Bei Ver-
wendung von Material, das diesen Anforderungen nicht
entspricht, verletzen Sie das Urheberrecht und machen sich
strafbar. Bei Fragen wenden Sie sich bitte an einen kompe-
tenten Fachmann und Kenner der Rechtslage.

KORG UBERNIMMT KEINE HAFTUNG FUR VERLET-
ZUNGEN DES URHEBERRECHTS, AUCH WENN
DAFUR KORG-PRODUKTE IN GLEICH WELCHER
WEISE VERWENDET WURDEN.

* Die in dieser Anleitung verwendeten Produkt- und
Firmennamen usw. sind Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen der betreffenden Eigentimer.
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Vorbereitung

Diese ,,Blitzstart“-Anleitung enthalt eine Vorstellung aller
wesentlichen Bedienvorgénge fur die Arbeit mit der TRI-
TON Extreme. Vorher mussen Sie die TRITON Extreme
jedoch aufstellen und anschlief3en.

1 Schlielen Sie die Verstarkeranlage an.
Verbinden Sie die Buchsen AUDIO OUTPUT L/
MONO, R der TRITON Extreme mit den Eingangen
lhres Mischpults bzw. zweier Aktivboxen usw.
In dieser Vorstellung zeigen wir auch, wie man sam-
pelt. Dafur benétigen Sie die Einzelausgénge (INDIVI-
DUAL) 1 und 2, die Sie am besten ebenfalls gleich
anschlieBen.
Wenn Sie mit einem Kopfhorer arbeiten, missen Sie ihn
an die Kopfhorerbuchse links an der Vorderseite des
Instruments anschlieBen. Wenn Sie die TRITON
Extreme an ein Mischpult anschlieBen, verbinden Sie
den Kopfhdrer mit dem Mischpult.

An der Kopfhorerbuchse liegen dieselben Signale an
wie an den AUDIO OUTPUT L/MONO- und R-Buch-
sen.
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2 SchlieRen Sie das Netzkabel an.
Verbinden Sie das beiliegende Netzkabel mit der AC-
Buchse auf der Riickseite und das andere Ende mit
einer Steckdose.

3 Schalten Sie die TRITON Extreme ein.
Driicken Sie den [POWER]-Schalter, um das Instru-

ment einzuschalten.
]

[POWER]-Schalter
IRI=

® ®)

ez PT 1

Jetzt kann es losgehen!

A& \Wenn Sie beim Herstellen der Verbindungen auf Fra-
gen stolRen, finden Sie auf S.15 im Bedienungshand-
buch (BH) eine Antwort darauf.

Die Programs und Combinations der TRITON Extreme kon-
nen intern gespeichert werden. Sequenz- und Sampling-
Daten hingegen werden nur gepuffert und mussen auf einer
CompactFlash- oder Microdrive-Karte gespeichert werden.
Alternativ hierzu kénnen Sie einen Computer oder externen
Datentrager an die USB-Buchse anschlieRen und jenen als
Speichermedium verwenden. Auch Programs und Combi-
nations kdnnen auf diesem Weg extern gesichert werden.

A& \Wenn Sie das Instrument ausschalten, gehen alle noch
nicht gespeicherten Sequenz- und Sampling-Daten ver-
loren. Daher missen Sie sich ein System zurechtlegen,
mit dem verhindert wird, dass Sie das Speichern ver-
gessen. Vor Anschliel3en einer Karte an den CF-Schacht
muss man die TRITON Extreme ausschalten. SchlieBen
Sie die Karte daher vor dem Einschalten an.

Sehen wir uns zunéchst an, wie man eine CompactFlash-
oder Microdrive-Karte in den CF-Schacht der TRITON
Extreme schiebt und wieder entnimmt.

A& Vor dem Einlegen oder Entnehmen einer Karte in/aus
dem CF-Schacht muss das Instrument ausgeschaltet
werden. Das Instrument darf nicht eingeschaltet sein,
weil sonst die Karte beschadigt wird.

CF-Kartenschacht

= Auswurftaste

N

J -
CompactFlash
Microdrive

1 AnschlieBen eines Datentragers
Schalten Sie das Instrument aus. Schieben Sie die Mic-
rodrive- oder CompactFlash-Karte in den CF-Schacht
auf der Rickseite der TRITON Extreme.
Schieben Sie die Karte richtig herum in den Schacht.
Drucken Sie die Karte schlieBlich vollstandig in den
CF-Kartenschacht.

2 Entnahme eines Datentragers
Schalten Sie das Instrument aus. Driicken Sie die Aus-
wurftaste und ziehen Sie Karte gerade aus dem CF-
Schacht.
Im Bedienungshandbuch (BH S.114, 117) wird erklart,
wie man Daten sichert und ladt.
Alles Weitere zu den unterstiitzten Datentragern finden
Sie auf RH S.315.

Wenn Sie lieber einen USB-Datentréger (Festplatte
usw.) verwenden, mussen Sie ihn an die USB A-Buchse
anschlieBen. Weitere Hinweise zu den Verbindungen
finden Sie auf S.325 im Referenzhandbuch (RH).

Auf den folgenden Seiten werden die wichtigsten Bedien-
funktionen der TRITON Extreme vorgestellt. (Schalten Sie
das Instrument ein.)

Vorbereitung




Anhoren der Demosongs
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Laden der Demosong-Daten Auswahlen und Abspielen eines Demo-

Horen wir uns zunachst die Demosongs der TRITON songs

Extreme an. 6 Driicken Sie den [SEQ]-Taster (er leuchtet).

1 Driicken Sie den [GLOBAL]-Taster (er leuchtet). Sie befinden sich nun im Sequencer-Modus. Rufen Sie
Sie befinden sich nun im Global-Modus. Rufen Sie die die Seite Sequencer PO: Play/REC, Program T01-08 auf.
Seite Global PO: Basic Setup auf. In diesem Modus kdnnen Sie Songs aufnehmen und

Wenn diese Seite nicht vorliegt, miissen Sie den [EXIT]- auch abspielen.

Taster und das ,,Basic*-Register driicken. Wenn diese Seite nicht vorliegt, mussen Sie den [EXIT]-

2 Driicken Sie den Button des Befehlsmeniis oben Taster und das Prog.1-8-Register dricken.
rechts im Display. 7 Wahlen Sie den Demosong, den Sie sich anhoren

3 Driicken Sie ,Load Preload/Demo Data*. machten. o .

Druicken Sie ,,Song Select” (wird invertiert dargestellt)
= und wahlen sie mit den Tastern [ A][ V] einen Song.

T Wenn Sie méchten, kénnen Sie auch den ,,Song Select*-

Listenpfeil driicken und den Song in der dann erschei-
nenden Liste anwéhlen.

3 — | sad Preluad/Demo Data

Change all bank references

Touch Panel Calibration

Half Darnper Calibration

SEQUENCER P8:Play/REC  Program T8 1-85 IR

Song Select  [gg1:@1.@00 tewr: 44 J=- 248 [p] Ao
4 Wahlen Sie im ,Kind“-Feld ,,All (Preload PCG and 7 sooo: Extreme RA!
Demo Songs)“. Listenfeld | ] Tracke1: Guige Drums Resa:[B]Hi []RPPR
Das bedeutet, dass die Werks-Sounds und Demo-Daten i s e S i
geladen werden kénnen.
Bank/Program
Load Preload/Demo Data @@@ﬂ
4 (LB 11 ¢ Freload PCG and De
Prgg'.lis' — Pros. [ From. T her [ Hiser PisLooe [FiaLoce [Sanriing
egister
5 8 Dricken Sie den SEQUENCER [START/STOP]-Tas-
ter.

Der Taster blinkt und die Wiedergabe beginnt.
Dricken Sie den [START/STOP]-Taster noch einmal,

5 Drucken Sie den OK-Button. um die Wiedergabe anzuhalten.

Nun erscheint ein Dialogfenster mit einer Rickfrage.

Driicken Sie den OK-Button noch einmal, um die K Bei Ausschalten des Instruments wird der Demosong
Daten zu laden. wieder geldscht. Sie kdnnen ihn aber jederzeit erneut

. - laden.
A& Schalten Sie das Instrument niemals aus, solange Daten

geladen werden.

K Wenn das ,,Memory Protected“-Dialogfenster
erscheint, mussen Sie das ,,System Pref.““-Register dru-
cken, um den Speicherschutz zu deaktivieren. Laden
Sie die Daten danach noch einmal.



Zehnertastenfeld

* Die Ziffern in der Abbildung entsprechen den Schrittnummern im Text.
(Nicht fur alle Schritte ist jedoch eine Abbildung vorgesehen.)
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SEQUENCER | o ARPEGGIATOR
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@ Abspielen einer Cue List

Wenn man mehrere Songs einer ,,Cue List“ zuordnet, wer-
den sie in der gewlinschten Reihenfolge abgespielt. Sie kon-
nen auflRerdem die Anzahl der Wiederholungen je Song
festlegen. Hier wird gezeigt, wie man die Demosongs tiber
eine Cue List abspielt.

1 Springen Sie zur Seite P1: Cue List.
Driicken Sie den [MENU]-Taster, um das Meni des
Sequencer-Modus’ aufzurufen. Driicken Sie entweder
,.P1: Cue List* im Display oder Zifferntaster [1].

SEQUENCER P1:Cue List

0001 :01.000 retr: 4/4

QIC00: All Demo Medley

J= 248 ElAuto

Jaadd {Tricky} Kit |

] Tracke1: Guide Drums

pai
[az [MB286];m SBE1: WinterVariations Bt
b3 Meseel[R] S0EZ: House Guner | @1
[>@4 [MB4?8]§m End
|85

| Insert || Cut || Copy ICurrent Step: 81

=

2 Dricken Sie den SEQUENCER [START/STOP]-Tas-
ter.
Die Songs werden nun in der programmierten Reihen-
folge abgespielt. Um die Wiedergabe vor dem Ende der
Liste anzuhalten, missen Sie den [START/STOP]-Tas-
ter noch einmal driicken.

RPPR-Tastenzuordnung
| 88 Tasten

| 76 Tasten |
‘ | 61 Tasten | ‘

G9

\ Abbruchtasten \ Hier kénnen Pattern zugeordnet werden
Cc-1..Cc2 C#2..C8

Pattern P0O00 Spur 01 (Schlagzeug-Program ) =——————
Pattern U000 Spur 02 (Bass-Program)

Pattern POO1 Spur 01 (Schlagzeug-Program)

Pattern U001 Spur 02 (Bass-Program)

Pattern U002 Spur 03 (Gitarren-Program) _—

@ Einsatz der RPPR-Funktion

Die RPPR-Funktion (Realtime Pattern Play/Recording) des
Sequencer-Modus’ erlaubt das Zuordnen von Preset- und
User-Pattern zu den gewiinschten Tasten. Jene Tasten brau-
chen Sie nur zu driicken, um die Wiedergabe der zugeord-
neten Pattern zu starten. Diese ,,DJ-Wiedergabe* kann man
ubrigens aufzeichnen.

Die geladenen Demosongs enthalten bereits Zuordnungen
fur die RPPR-Funktion. Also wollen wir die mal nutzen.

1 Springen Sie zur Seite PO: Play/REC, Program T01-08
und waéhlen Sie ,,S002: House Gunner*.
Wie man das macht, finden Sie unter Schritt 6 und 7
auf der vorigen Seite.

001:01.000 reter: 44 1= 138 [p]ese

35002: House Gunner

[F] Tracka: SE 5/H Resa: (] | RpPR-
81 HEBEED Grand Concert Chidi RPPR:CT | Kastchen

Bank/Program

RBBB; :IIIIZ;: FE@e; : il

2 Markieren Sie das Kontrollkastchen ,,RPPR*.
Wenn es markiert ist, kann die RPPR-Funktion verwen-
det werden.
Wenn es nicht markiert ist, kann die RPPR-Funktion
nicht verwendet werden.

3 Driicken Sie eine Taste ab dem C#2.
Das der Taste zugewiesene Pattern wird abgespielt. Mit
den 72 Tasten im Bereich C#2-C8 (den Pattern zuge-
wiesen werden koénnen) lassen sich Schlagzeug-
Grooves, Bassphrasen usw. ausldsen. Tasten, denen
kein Pattern zugeordnet ist, verhalten sich ,,normal“.
In einigen Fallen lauft das Pattern auch weiter, wenn
Sie die Taste loslassen. Dann kénnen Sie die Wieder-
gabe anhalten, indem Sie die betreffende Taste noch
einmal driicken bzw. eine Taste ganz links (bis zum
C2, siehe ,,Abbruchtasten*) betéatigen.

[%2]
>
—
=}
(72
=}
=
D
(=]




Auswahlen und Spielen eines Programs oder einer Combination
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Anwahl eines Programs

1

2

Dricken Sie den [PROG]-Taster (er leuchtet).

Sie befinden sich nun im Program-Modus. Rufen Sie
die Seite Program PO: Play auf.

Hier kdnnen Sie Programs anwéhlen und spielen.

Wenn diese Seite nicht vorliegt, mussen Sie den [EXIT]-
Taster und das ,,Perf. Edit”-Register driicken.

Sorgen Sie dafur, dass ,,Program Select* im Display
invertiert dargestellt wird.

Wenn das nicht der Fall ist, missen Sie ,,Program
Select* im Display drucken.

Waéhlen Sie ein Program und fangen Sie an zu spie-
len.

Wahlen Sie mit den [ A][V]-Tastern ein Program.
Auch das [VALUE]-Rad kann fur die Program-Anwahl
verwendet werden.

Dricken Sie einen [BANK]-Taster, um ein Program
einer anderen Bank (A-E, G-N) wéhlen zu kénnen.
Programs kénnen auch mit den Tastern [0]-[9] und
[ENTER] aufgerufen werden. Hier wollen wir aber nur
die Anwahl anhand des Kategoriesystems (mit Begrif-
fen wie ,,Keyboard* und ,,Pad*) vorstellen.

Dricken Sie den ,,Category“-Listenpfeil im Display.
Nun erscheint ein Mend. Driicken Sie ein Register am
linken oder rechten Rand (,,00 Keyboard*“-,,15
Drums*), wahlen Sie ein Program im angezeigten
Meni (Mitte) und fangen Sie an zu spielen. Mit Hilfe
der Bildlaufleiste kdnnen Sie sich weitere Programs
dieser Kategorie anzeigen lassen. Wenn Sie das
gewiinschte Program gefunden haben, driicken Sie den
OK-Button, um das Dialogfenster zu schlieRen.

Category/Program Select

Hauboar |B=s = Register

8L an || 48O1: Concert Grand | ABBS: SG-1D Pisno B

. 4B Jazz/Rook Piana | 4B10: hgaressive Pad || Fosisyn)

B inas || 4803 Roekin' Fiano A811: St Trem EF L

B aler|: 489 Power Piano AB1Z: Buit f5tage EP 1 (R yons

5 s || ADES: PopBallad Pianol | AG13: Welo ST Suit EP 1|53 Bildlaufleiste

O ki || WBEE: Plano & Strings | AB14: EF Pad Sweep | ap Verschieben Sie

T : 5 die Bildlauflauf-

Hlitars || #0E7: Snowy Fiano HETS: wah wurly 205 1|0 leiste, um die

tbrigen Pro-

Cancel ’Tl Eg.?_lrr?:nsehen zu

Verwendung der Spielhilfen

4 Beim Spielen auf der Tastatur kdnnen Sie die Noten
mit dem Joystick, dem Ribbon Controller und den
[SW1]/[SW2]-Tastern beeinflussen.

Was dann geschieht, ist von Program zu Program ver-
schieden — probieren Sie’s einfach aus.

E\ | \j

Andern der Vibratointensitét, der Rotary-
Geschwindigkeit usw.

Andern der Oktave, Ein-/Ausschalten des
Portamentos, Lock-Funktion usw.

Anheben der Ton-
hohe usw.

Absenken der Ton-
héhe usw.

Wah, Effektanteil usw.

Tonhohe, Lautstarke,

—X 4= o s
Filterintensitat usw.

5 Verwendung der Regler REALTIME CONTROLS [1]-
[4]
Wabhlen Sie mit dem [REALTIME CONTROLS]-Taster
entweder A, B oder VALVE FORCE als Parametersatz,
der mit den Reglern beeinflusst werden kann. Drehen Sie
an den Reglern [1]-[4], um den Klang zu beeinflussen.

Wenn Sie ,,A* wahlen, dienen die Regler zum Beein-
flussen der Cutoff-Frequenz, Filterresonanz (oder HPF-
Grenzfrequenz), Filter EG-Intensitat sowie des Release-
Wertes der Filter- und Amp-Hullkurven.

Wenn Sie ,,B* wahlen, dienen die Regler zum Beein-
flussen der Parameter, die innerhalb des aktiven Pro-
grams definiert sind, z.B. Lautstarke, Portamento Time,
Pan, Pitch LFO oder Hinwegpegel (Send) zu den Mas-
ter-Effekten.

Wenn Sie ,,VALVE FORCE*" wahlen, dienen die Regler
zum Einstellen der Valve Force-Parameter, d.h. Sub-Bass-
anteil, R6hrenauslastung und Ausgangspegel der Valve
Force-Schaltung. Die Valve Force-Schaltung muss man
durch Driicken ihres [ON/OFF]-Tasters aktivieren.

Bei bestimmten Klangtypen kann es vorkommen, dass
bei Andern der Valve Force-Reglereinstellungen oder -
Parameter ein Kratzen zu horen ist.
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10 Sorgen Sie dafir, dass ,,Combination Select* inver-

Arbeiten mit dem Arpeggiator

6

Driicken Sie den ARPEGGIATOR [ON/OFF]-Taster
(er leuchtet).

Wenn Sie auf der Tastatur spielen, wird ein Arpeggio
(d.h. ein gebrochener Akkord) gespielt.

Bei Anwahl bestimmter Combinations wird der Arpeg-

giator automatisch eingeschaltet (,,ON*).

Mit den Reglern [GATE] und [VELOCITY] kénnen
Sie die Arpeggio-Wiedergabe beeinflussen.

GATE regelt die Lange (Dauer) der Arpeggiator-Noten.
VELOCITY beeinflusst die Lautstérke (Anschlagwerte)
Lénge der Arpeggiator-Noten. Wenn sich die Regler in
der Mitte (,,12 Uhr*) befinden, wird das Arpeggio so
abgespielt, wie es programmiert wurde.

Stellen Sie das Arpeggiator-Tempo ein.

Die Arpeggio-Geschwindigkeit kann entweder mit
dem [TEMPO]-Regler oder durch wiederholtes Dri-
cken des [ENTER]-Tasters (,,Tap-Tempo*) eingestellt
werden.

Auswahl einer Combination

Ein Combination-Speicher kann bis zu 8 Programs anspre-

chen, die in Split-, Layer- und/oder Zonenformationen tber
die Klaviatur verteilt werden. So entsteht ein weitaus kom-
plexerer Sound als bei Verwendung eines Einzel-Programs.

Wenn diese Seite nicht vorliegt, miissen Sie den [EXIT]-

Dricken Sie den [COMBI]-Taster (er leuchtet).

Sie befinden sich nun im Combination-Modus. Rufen
Sie die Seite Combination PO: Play auf.

Auf dieser Seite kénnen Sie Combinations auswahlen
und zum Spielen verwenden.

Taster und das ,,Prog. Select”-Register dricken.

tiert dargestellt wird.
Wenn das nicht der Fall ist, missen Sie ,,Combination
Select” im Display driicken.

11 Wahlen Sie eine Combination und fangen Sie an zu

spielen.

Wibhlen Sie mit den Tastern [ A][ V] oder dem
[VALUE]-Rad eine Combination. Bei Bedarf kdnnen Sie
mit einem [BANK]-Taster eine andere Combination-
Bank (A-E, H-N) wahlen.

Wie bereits im Zusammenhang mit den Programs
erwéahnt, gibt es eine Kategoriefunktion fur die Combi-
nation-Anwahl. Auch die Spielhilfen und der Arpeg-
giator stehen in diesem Modus zur Verfiigung.
Innerhalb einer Combination kénnen sogar jeweils
zwei Arpeggio-Pattern gleichzeitig verwendet werden.

Program-Bénke

Bank Program-Nr. Erklarung

A...D,H...M | 000...127 Werks-Programs

E 000...127 Anwender-Programs (initialisiert)

F 000...127 MOSS-Programs

G 001...128 GM2 Capital-Programs

9(1)...9(9) ("="VNL) GM2-Klangvariationen

g(d) (®="VNL) GM2 Drum-Programs

N 000...127 Werks-Programs,
Anwender-Programs (initialisiert)

Combination-Banke

Bank Combi.-Nr. Erklarung
A...D,H..M |000...127 Werks-Combinations
E 000...127 Anwender-Combinations (initialisiert)
EXB-MOSS-Combinations
N 000...127 Anwender-Combinations (initialisiert)

92
COMBINATION PB:Play Program Select[ hd
Listenschaltflache ———————Tategory |
J= 188
,Category* Bank & [ 88 Keyboard —

(Category/ I2]000: The Piano
Combination Select)
T wEEi Soncert Grand Ch:Gch
10 Cottoors

Combination Se|ect BB b15 15 :DBB BB EDGB ]
auboa 2ubo _Drums rum euboa egb euboa keyboadi
Banklprogram

@M@RGBI@JIIS; :IJBZG; :IRBBB; :IRBGB; : ABeG; : il

Concert Concert (OrchestriHouse KiBD GrandBD GrandiBD GrandBD Grand:

Status

D)t D D Dpimr ;Borr D] ore {pJore [p]ore

Prog. Select- [ s

Miter ﬁrPegg .F.Irpegg. Samplingl
Register Select A E

A...D, H...N: Diese Banke enthalten ganz unterschiedliche Pro-

grams bzw. Combinations. Nach Aufrufen einer Bank kann man die
darin enthaltenen Programs und Combinations wahlen. Program-
Bank N enthalt nicht fir alle Speicherplatze Daten.

G, g(1)...9(9), g(d): Diese Banke enthalten GM-Programs, die
angewahlt und gespielt werden kdnnen. Um eine andere Bank zu
wéhlen, missen Sie den [GM]-Taster mehrmals driicken. Die GM-
Banke stehen nicht fir den Combination-Einsatz zur Verfigung.

E: Ab Werk enthélt diese Bank keine Programs bzw. Combinations.

F: Diese Bank steht erst nach Einbau einer optionalen EXB-MOSS
Platine zur Verfligung. Fir Combinations ist diese Bank nicht
belegt.

Alles Weitere zu den Werks-Programs und -
Combinations finden Sie in der ,,VNL* (Voice Name
List).
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Einfache Editierung von Programs

Program Select 21 12

Kl TouchView
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Stretch Balance  Level Time Time Balance Balance

O INPUTTRIM

- v
MEDIA COMPARE

| C{Tal1 |

. Ferf. [Frpe— SaniFh
Perf. Edit- Eai e A

— Register

Die gespeicherten Programs kann man jederzeit abwandeln,
indem man z.B. ihre Tonhohe, Klangfarbe, Lautstérke, Spiel-
hilfefunktionen und Effekteinstellungen andert. AuRerdem
kann man vollig neue Sounds programmieren. Das Abwan-
deln der Sounds wollen wir ab jetzt ,,editieren“ nennen.

In diesem Beispiel zeigen wir lhnen, wie man mit dem ,,Per-
formance Editor* und den ,,Realtime Controls“-Reglern ohne
Kopfschmerzen in das Klanggeschehen eingreifen kann.

Performance Editor

Mit den acht Performance Editor-Reglern kénnen wichtige
Klangaspekte geandert werden. Diese Schieberegler beein-
flussen jeweils mehrere Program-Parameter gleichzeitig.

1 Dricken Sie den [PROG]-Taster (er leuchtet).
Sie befinden sich nun im Program-Modus. Rufen Sie
die Seite Program Play PO: Play, Performance Edit auf.

Wenn diese Seite nicht vorliegt, miissen Sie den [EXIT]-
Taster und das Perf. Edit-Register driicken.

2 Wihlen Sie das Program, dessen Sound Sie beeinflus-
sen mochten. (1=S.4)

3 Wahlen Sie den Performance Editor und dndern Sie
die Parameterwerte mit den [ A][V]-Tastern oder
dem [VALUE]-Schieberegler.

Octave: Zeigt die FuBBlage (Grundtonhdhe) an.

Pitch Stretch: Hier werden gleichermaRen die Transponie-
rung und Stimmung des Oszillators beeinflusst. Sie kon-
nen eine Vielzahl klanglicher Anderungen erzielen, ohne
den Charakter des urspriinglichen Sounds zu verlieren.
Dieser Parameter ist besonders praktisch fiir Naturklange
wie Gitarre, Bass oder Klavier. Probieren Sie’s aus.

OSC Balance: Hier stellen Sie das Lautstérkeverhéltnis
zwischen den Oszillatoren 1 und 2 ein.

Amp Level: Hiermit kdnnen Sie den Verstarkerpegel
(Amp) andern. Damit beeinflusst man die Lautstéarke
des gesamten Programs.

Attack Time: Hiermit wird die Einschwingrate der Fil-
ter- und Verstarkerhtllkurve (EG) geandert. Dieser
Parameter beeinflusst die Einschwingrate ab dem
Notenbeginn.

Um den horbaren Effekt zu maximieren, werden auch
die Parameter EG Start Level, Attack Level, Start Level
Modulation und Attack Time Modulation des Verstér-
kers beeinflusst.

Decay Time: Hiermit kdnnen Sie die Abklingrate
(Decay und Slope) der Filter- und Amp- EG
(Hullkurve) gleichzeitig andern.

IFX Balance: Dieser Regler dndert das Effekt-/Direktsi-
gnalverhéltnis (,,Wet/Dry*) aller Insert-Effekte.

MFX Balance: Dieser Regler beeinflusst die Parameter
»Return 1“ und ,,Return 2 der Master-Effekte.

A& .Pitch Stretch* steht fur die Programs der Bank F nicht
zur Verfligung.

A OSC Balance: Oszillator 2 ist nicht belegt flir Programs,
deren ,,Oscillator Mode*-Parameter (Program P1: Edit-
Basic, Program Basic-Seite) auf ,,Single* gestellt wurde.
Bei derartigen Programs kann nur die Lautstérke von
Oszillator 1 gedndert werden. Im Falle eines Drums-
Programs ist dieser Parameter Giberhaupt nicht belegt.

A Bei bestimmten Einstellungen der Program-Parameter
scheinen die Performance Editor-Fadersymbole keinen
horbaren Einfluss auf den Sound zu haben.

Um einen Performance Editor-Wert zurtickzustellen,
mussen Sie zuerst den Taster [0] und anschlieBend
[ENTER] drtcken.

Realtime Controls-Regler

4 Drucken Sie den [REALTIME CONTROLS]-Taster, um
die Funktionsebene der Echtzeitregler zu wahlen. In
unserem Beispiel wollen wir uns fiir ,,A“ entscheiden.
Bei wiederholtem Drticken dieses Tasters wéhlen Sie
abwechselnd die Ebene ,,A*, ,,B“ und ,,VALVE FORCE*.

5 Andern Sie die Reglereinstellungen von REALTIME
CONTROLS [1]-[4], um den Sound zu beeinflussen.
Drehen Sie an den Reglern, um die Klangfarbe und
andere Aspekte zu andern.

Steuerung im ,,A“-Modus

Wenn sich ein Regler in der Mitte (,,12 Uhr“) befindet,
gilt die Einstellung des betreffenden Program-Parame-
ters.

Regler [1]: LPF CUTOFF

Hiermit stellen Sie die Frequenz des Tiefpassfilters ein.
Durch Andern der Filterfrequenz beeinflussen Sie die
Klangfarbe. Der Effekt hangt von den Einstellungen
der Program-Parameter ab. Normalerweise wird der
Klang jedoch dunkler, wenn Sie den Regler nach links
drehen und heller, wenn Sie ihn nach rechts drehen.
Regler [2]: RESONANCE/HPF

Hier stellen Sie den Resonanzpegel des Tiefpassfilters
oder die Eckfrequenz eines Hochpassfilters ein.



Der tatsachlich beeinflusste Parameter héangt vom Fil-
tertyp des gewahlten Programs ab.

Mit der Filterresonanz kann der Klang heller oder
dumpfer gemacht werden.

Durch Andern Grenzfrequenz (Cutoff) des Hochpass-
filters kann die Klangfarbe beeinflusst werden.
Regler [3]: EG-INTENSITY

Hier stellen Sie die Intensitat der Filterhillkurve (,,Fil-
ter EG*) ein.

Drehen Sie am Regler, um den Einfluss der Filterhtll-
kurve zu erhéhen oder zu verringern. Drehen Sie den
Regler nach links, so werden die Intensitét verringert
und die vom EG erzeugten Anderungen der Filterfre-

quenz weniger wahrnehmbar. Drehen Sie den Regler
nach rechts, so wird die Hullkurvenintensitét erhoht.
Da die Filterhullkurve die Eckfrequenz (Cutoff) des Fil-
ters moduliert, kdnnen Sie mit den Reglern [1] und [3]
exakt den gewiinschten Klangcharakter einstellen.
Regler [4]: EG-RELEASE

Beeinflussen des Release Time-Parameters der Filter- &
Amp-Hullkurve (EG). Hier stellen Sie ein, wie schnell
eine Note nach Loslassen der Taste verstummt.

Dieser Regler beeinflusst den Release Time-Parameter
des Filter- und Amp-EGs. Wenn Sie den Regler nach
links drehen, wird die Notendauer verkurzt, drehen Sie
ihn nach rechts, so wird sie verlangert.

A-Modus

[1] LPF CUTOFF [2] RESONANCE

Pegel Pegel

LPF LPF

Frequenz Frequenz

[3] EG-INTENSITY

[4] EG-RELEASE

Note aus Note an Attack Level
Y Break Level
Pegel

Note aus

o K

{— Sustain Level Level

Niedrig  Cutoff Hoch Niedrig Hoch
frequency
—

©)] [2] HPF

Pegel
LPF / HPF

Cutoff frequency
—

®

et 1 I Zeit
Decay Time Slope Time Release Time
Attack Time

Start Level

Steuerung im B-Modus

6 Driicken Sie den [REALTIME CONTROLS]-Taster so
oft, bis die ,,B“-Diode leuchtet.

7 Andern Sie die Einstellungen der Regler REALTIME
CONTROLS [1]-[4], um den Sound zu beeinflussen.
Im Display werden die Reglerfunktionen im B-Modus
angezeigt. Hier kdnnen Sie Parameter wie Lautstérke,
Portamentozeit, Panorama oder Filter- und Verstar-
kerhillkurve (EG), Tonh6henmodulation (Pitch LFO)

und die Send-Pegel fir die Master-Effekte beeinflussen.

Die Werks-Programs und -Combinations enthalten
bereits sinnvolle Reglerdefinitionen fiir den B-Modus.
Die Funktionen des B-Modus’ kdnnen fir jedes Pro-
gram, jede Combination und jeden Song einzeln pro-
grammiert werden.

Im Sampling- und Song Play-Modus hingegen bezie-
hen sich die Einstellungen auf den gesamten Modus
(==BH S.129).

Steuern der Valve Force-Schaltung

8 Driicken Sie den VALVE FORCE [ON/OFF]-Taster (er
leuchtet).

9 Driicken Sie den [REALTIME CONTROLS]-Taster so
oft, bis die ,,VALVE FORCE"-Diode leuchtet.

10 Stellen Sie mit den Reglern REALTIME CONTROLS
[1]-[4], den gewiinschten Sound ein.

Regler [1]: INPUT TRIM

Hiermit regeln Sie den Pegel am Eingang der Valve
Force-Schaltung. Der Eingangspegel hat einen grof3en
Einfluss auf den Pegel des Sub-Basses (,,Ultra Boost*)
und den Bratgehalt der Réhre. Verwenden Sie diesen
Parameter, wenn Sie mit ,,Ultra Boost* nur ungewollte
Verzerrung fabrizieren kénnen.

Regler [2]: ULTRA BOOST

Hiermit regeln Sie den Pegel des Signals, das an die
gleichnamige Schaltung (zwecks Anhebung der ganz
tiefen Frequenzen) angelegt wird. Diese Schaltung
befindet sich am Beginn der Valve Force-Schaltung.
Drehen Sie diesen Regler ganz nach links, um die Ultra
Boost-Schaltung zu umgehen. Je weiter Sie ihn nach
rechts drehen, desto starker wird der Sub-Bassbereich
hervorgehoben. AuBerdem wird der Sound entspre-
chend kantiger. Das sollten Sie unbedingt einmal ftr
Bassdrum-Sounds ausprobieren.

Regler [3]: TUBE GAIN

Hiermit bestimmen Sie den Pegel des Signals, das an

die Rohre angelegt wird. Je weiter Sie ihn nach rechts
drehen, desto warmer und verzerrter wird der Klang.
Das haben Réhren nun einmal so an sich.

Regler [4]: OUTPUT LEVEL

Bestimmt den Ausgangspegel der Valve Force-Schal-
tung. Das beeinflusst tGbrigens nur den Pegel des Valve
Force-Signals, nicht aber die W&rme, den Bratgehalt
usw. Wenn unbeabsichtigte Verzerrung auftritt oder
wenn die Warnung ,,ADC OVERLOAD !'*“ im Display
erscheint, mussen Sie die Einstellung dieses Reglers
etwas verringern.

Speichern der editierten Daten

A Alle vorgenommenen Anderungen werden geléscht,
wenn Sie ein anderes Program anwahlen oder das
Instrument ausschalten. Wenn lhnen eine neue Sound-
Creation gefallt, missen Sie sie also sofort speichern.
Wie man das macht, erfahren Sie auf BH S.114 und
S.117.

Wenn Sie den REALTIME CONTROLS A-Modus oder
den B-Modus mit CC70-79 als Reglerfunktionen
gewahlt haben, werden auch die mit den Reglern [1]-
[4] erzeugten Anderungen gespeichert.
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Einfache Editierung von Combinations
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Auch Combinations kann man editieren, indem man vor- 3 Stellen Sie den ,,Status* ein.
handene Einstellungen abwandelt oder alles selbst pro- Wenn der ,,Status* eines Timbres ,,Off* lautet, wird
grammiert. das zugeordnete Program nicht angesprochen. Haben
Eine Combination kann bis zu acht ,, Timbres* ansprechen, Sie ,,Status* auf INT gestellt, so ist das hingegen wohl
was einen entsprechend vielschichtigen Sound bewirkt. der Fall. Wahlen Sie abwechselnd Timbre 1 und 2 und
Unter einem Timbre versteht man eine einstellbare Einheit, stellen Sie zuerst INT und dann Off ein, um zu ermit-
der ein Program und weitere Parameter zugewiesen sind. teln, was die Programs zum Gesamt-Sound beisteuern.
In dles_emnl\llodus kann man Splits und Layer“programmle- Nur Timbre 1 ist zu héren.
ren. Hierfur stehen Zonenparameter zur Verfiigung. Man T ——
kann aber auch dafiir sorgen, dass ab bestimmten Anschlag- g . e Category
werten ein anderes Program gespielt wird (,,Velocity
Bank/Program - :

Switch®).

Sehen wir uns zunéchst an, wie man einer Combination
andere Programs zuordnet und deren Lautstérke sowie die
Stereoposition andert.

Andern der Program-Zuordnung fiir
Timbres

In diesem Beispiel wollen wir die Combination ,,K032:
Shiny DigiPiano* abwandeln.

1 Drucken Sie den [COMBI]-Taster (er leuchtet).
Sie befinden Sie nun im Combination-Modus. Rufen
Sie die Seite Combination PO: Play, Program Select auf.

Wenn eine andere Seite angezeigt wird, missen Sie den
[EXIT]-Taster und danach das ,,Prog. Select“-Register
driicken.

2 Wihlen Sie ,,K032: Shiny DigiPiano*®.
Diese Combination verwendet die Timbres 1 und 2 als
Layer (d.h. beide Klange sind gleichzeitig zu horen).
Timbre 1 verwendet das Program MO017: Pro-Stage EP,
Timbre 2 das Program M049: Classic Tines. Diese bei-
den Programs bilden gemeinsam einen oft und gerne
verwendeten Piano-Sound.

Program A
Program B
Layer:
J J Es werden zwei oder mehr
Programs gleichzeitig ange-
steuert.

[Dkes1 D] ken 1D kas 1] D] sooe] ] soe:
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Nur Timbre 2 ist zu héren.

T81: Ma17FPro—5Stage EP Ch:Gch

' i Category -.. ;
EEI EEEE ] R e bz 18 [3FT)
Feyboalikeyboa [Bell Magi|Bell- Fal:{Eell-Mal Fastsy
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Pro—StadClassic TiThin Bell{Thin BelliThin BeltiThin BelliHoizy $t:Maisy 5t

Status
Dt D ;B\NT ] ors D ore {p]ose

Stellen Sie den ,,Status*“-Parameter von Timbre 1 und 2
nun wieder auf ,,INT*.

Statt die Sound-Einzelteile der Timbres Gber den ,,Sta-
tus‘“-Parameter zu ermitteln, kénnen Sie auch den
Menubefehl ,,Solo Selected Timbre* verwenden. Dann
ist ndmlich immer nur das gerade gewahlte Timbre
horbar.

4 Drucken Sie das ,,Category“-Feld von Timbre 2 und
wahlen Sie in der Liste ein anderes Program.
In dieser Combination verwenden sowohl Timbre 1 als
auch Timbre 2 ein Program der ,,Keyboard“-Kategorie.
Ordnen Sie Timbre 2 doch einmal ein Program einer
anderen Kategorie zu, um zu sehen, was dann passiert.

Programs kann man auch wahlen, indem man ,,Bank/
Program (Program Select) driickt und dann die Taster
[A][V], den [VALUE]-Regler oder die Zifferntaster
[0]-[9] verwendet. Mit den Tastern BANK [A]-[N] kon-
nen Sie andere Bénke aufrufen. Auch die Listenpfeile
neben den Program-Adressen kénnen fur die Anwahl
Uber ein Bankmeni verwendet werden.



Anwahl eines anderen Programs derselben Kategorie

Category/Timbre2 Program  66:Keyboard

P joar #a(9)BEE; Clari J849: REE EPiano .
8L an || HEBE: Transenic Grand | JBES: 90's Pian B wsun
= e -
% ings || HEB2: Phunky Ana Fisna! JB81: ela Whirly Lo

¥ ol HEZ4: 785 Anatog Fiano | JB91: Phantom OF Tine || f4ions

[

Erass JBB1: Acoustic Fiano JB37: Clav 3
0 i || JE1T: Studio Stage EP | J1BT: SunPiang X Mo
%Eitw JBZZ: Romance Fiang 113 Sweeping EP é?ums

Anwahl eines Programs einer anderen Kategorie
Wenn Sie ein Program einer anderen Kategorie benoti-
gen, driicken Sie eines der Register links und rechts der
Program-Liste.

Category/Timbre2 Program  G4Mocal/diry
P b JBSS: hash Voices ST | LB43: The Airtox [
81 n || KBIT: Slow Cheir ST § LBE1: Digital voice o un
B2 tal|: KBZT: vocalesque MB11: Doh/éah VaicesST Foctgyn)
Bings | KOS9 Full Ve Pad | MB2T: Yocalscaping s
B alon) KBTS dretic Voices | MBE1: Talkin' Keys ians
o es || KBIT: Take Voices g
eu'snndmi LE11: Nice&Expensive ﬁi‘{/ﬂrp
EE\tar/ I%?ums
- =
5 Cancel | 0K I

Fur dieses Beispiel sollten Sie das 04 Vocal/Airy-Regis-
ter drticken, um die ,,04: Vocal/Airy*“-Kategorie zu
waéhlen. Entscheiden Sie sich dort fur L027: Dream
\Voices. Das Ergebnis ist ein Layer, bestehend aus einem
Klavier und Gesangsstimmen.

Wenn lhnen der neue Sound gefallt, kdnnen Sie den
OK-Button dricken.

Driicken Sie den Cancel-Button, so werden die Ande-
rungen geldscht.

Stereoposition der Timbres
6 Driicken Sie das ,,Mixer“-Register.

Nun erscheint die ,,Mixer“-Seite. Hiermit stellen Sie die
Stereoposition (Pan) und Lautstarke des gewahlten
Timbres ein.

Cat
Bank K J- 120
[2]032: Shiny DigiPiano

iTBZ: LB27.Dream Voices Ch:Gch

iReuboaniVocalAit Bell-Mall: Bell-Mall Bell-Mall iBell-Mall:F astSun-iF astSun-
- i Pan

CBE4: CAE4 ; CAE4 : CBE4 | COB4 : CBEA ; CO64 | CBE4

8 [:l Haold Balance -
(128 ||—"—|182 (127 Jiz7 Jer Jaer Jz7 J1z7 ]

T T T T T T T1TT

Yolume

6 . Hiver  [[firpead. | Arpead. [Sampling]
Select A B

Driicken Sie ,,Pan* von Timbre 2 (wird invertiert dar-
gestellt) und andern Sie den Parameterwert mit den
[Al[V]-Tastern oder dem [VALUE]-Rad.

Der Wert C064 bedeutet, dass sich das Signal in der
Mitte befindet. Die EinstellungL001 platziert es links
auBen, die Einstellung R127 ganz rechts. RND ent-
spricht einer zufalligen Stereoposition fir jede ange-
schlagene Note.

Lautstarke der Timbres

Dricken Sie ,,Volume* von Timbre 2 (wird invertiert
dargestellt) und &ndern Sie den Parameterwert mit
den [A][V]-Tastern oder dem [VALUE]-Rad.

Wenn Sie das Kontrollkastchen ,,Hold Balance* mar-
kieren und danach den ,,Volume*-Wert &ndern, wird
das Lautstarkeverhaltnis aller Timbres beibehalten,

wann immer Sie die Lautstéarke eines Timbres andern.

Programmieren eines Splits

9

Nun wollen wir einen ,,Split“ programmieren, d.h.
eine linke und rechte Tastaturzone, Gber die man
unterschiedliche Klédnge ansteuern kann.

Rechts wollen wir einfach das E-Piano verwenden. Der
linken Halfte ordnen wir jedoch einen Bassklang zu.
Waéhlen Sie fur Timbre 2 das Program ,,J118: E.Bass Fin-
ger* (siehe Schritt 4).

Program A Program B Split:

J J Mit der linken und rechten

Hand kénnen unterschiedli-
che Programs gespielt wer-
den.

Dricken Sie den [MENU]-Taster, den P4: Edit-Zone/
Ctrl-Button und schlieflich das Key Z-Register, um zur
Seite P4: Edit-Zone/Ctrl, Key Zone zu wechseln.
Timbre 1 und 2 verwenden momentan den Einstellun-
gen ,, Top Key“= G9 und ,,Bottom Key*“= C-1. Das
bedeutet, dass sie Uberall auf der Tastatur gespielt wer-
den konnen.

Wir wollen Timbre 1 und 2 aber Uber separate Zonen
ansteuern, die an der Note/Taste C4 geteilt werden
(,,Splitpunkt*). Wahlen Sie ,,Bottom Key* von Timbre
1, halten Sie den [ENTER]-Taster gedriickt und betati-
gen Sie die Klaviaturtaste C4, um ,,C4* als Untergrenze
zu definieren. Wahlen Sie ,, Top Key* von Timbre 2, hal-
ten Sie den [ENTER]-Taster gedriickt und betétigen Sie
die Klaviaturtaste B3, um ,,B3* als Obergrenze zu defi-
nieren.

COMEINATION P4:Edit—Zone/Ctr1  Key Zone hd

f—_——||I]
LTLLLILLIL LT LLLILL L LR R LILLLLL L LU LI LTS | ||

Bank K : @32: Shiny DigiPiano
i T@2: 1 18:EBass Finger Ch:Goh
3 a5 B
:keyboariBass EBell-Mall:Bell-Fall:Bell-Mall: Bell-Mall: F asSur F astSun
E - Top Key
Top Key ——4 G2

=l

G5 Ge | 59 G2 G2 G2
Top Slope
o8 I ] =) aa a@
EBottom Slope
[l

£z %) 88 ;
Bottom Bottom Key

a8 aa aa

C4 -1 | o1 i G% g% P C-l it oot
Key

KewZ Vel 2 Ti055 Tontro-
Setip lier

Spielen Sie ein paar Noten, Sie werden merken, dass
links des C4 der Bass erklingt, wéhrend man mit Noten
rechts des Splitpunktes das E-Piano spielt.

Wenn lhnen das E-Piano zu hoch erscheint, kdnnen Sie
zur Edit-Trk Param, Pitch-Seite wechseln und ,, Trans-
pose* von Timbre 1 auf to —12 stellen. (Jene Seite errei-
chen Sie, indem Sie den [MENUJ]- und [2]-Taster und
danach das ,,Pitch*-Register driicken.)

Speichern der Anderungen

A& Bei Anwahl einer anderen Combination bzw. bei Aus-

schalten des Instruments werden lhre Anderungen
wieder geldscht. Wenn lhnen die neue Combination
gefallt, mussen Sie sie also sofort speichern. Wie man
das macht, erfahren Sie auf BH S.114 und S.117.

o
=
=
<
=
=
=
S
(&S]
S
=
=
=
=
=
.2
=
=1
[orw ]



Editieren des Arpeggiators

Program Select 21 12 11 v 14 7 63

ElTouchV|ew
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— REALTIME CONTROLS ON/OFF 000: BD Grand Conc ﬂ -
VOLUME \ l@] @ COMBI PROG VALUE
— \/ N —
>O LPF CUTOFF RESONANCE/HPF  EG-INTENSITY EG-RELEASE 5 Ar| iat +
D . Ig\ o > B o s SEQ SAMPLING D . A éPat:lZl PABE:UP Reso:m}
. VALVE FORCE . m
2 . O INPUTTRM  ULTRABOOST ~ TUBEGAIN  OUTPUT LEVEL - . éDctave: ™ Oz Sort [ keu sunc.
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L @@] — Arpeggio-
Register
Der Arpeggiator ist eine Funktion, die automatisch Arpeg- Nach Anwahl eines Programs verwendet der Arpeg-
gien (gebrochene Akkorde) erzeugt. In der Regel werden Sie giator in der Regel das jenem Program zugeordnete
sie wohl mit gehaltenen Akkorden ansteuern. Pattern. Wenn das momentan gewahlte Pattern auch
bei Anwahl eines anderen Programs weiter laufen soll,
) ,/’i/‘l '/"I/! missen Sie das mit ,Auto Arpeggiator* einstellen (Glo-
O~ -1 e o bal P0: Basic Setup, Basic-Seite). (=BH S.90)
Y o— o— . . . .
) Drucken Sie das ,,Arpeggio*“-Register.

(G2 IR SN

Der auf der Tastatur Pat* UP,Sort* markiert Driicken Sie dep Llster_lpfell links neben ,,Pgt (Pattern
gespielte Akkord wird als Select)” und wéhlen Sie in der dann erscheinenden

Grundlage fir die Arpeg- - R
gien verwendet. Liste ein anderes Pattern.

¢ o &rp Pattern

Der Arpeggiator der TRITON Extreme aber kann noch Sicherheitsnadel
mehr: Er ist polyphon und kann eine Vielzahl von Akkord-
transformationen und Phrasen erzeugen, die von der Ton-
héhe und dem Noten-Timing abhangen. Sie kdnnen mit
dem Arpeggiator eine Vielfalt von Pattern ansteuern, dar-
unter auch typische Schlagzeug-Grooves, Bass-, Gitarren-
und Keyboard-L&ufe. Wer ganz weit gehen mdchte, sollte
den Arpeggiator bereits bei der Klangprogrammierung
bertcksichtigen, um ,,lebendige* Flachen, Synthi-Sounds
und Klangeffekte zu erzielen.

Die TRITON Extreme bietet fUnf Preset-Pattern fuir den . . i . N
Arpeggiator (UP, DOWN, ALTL, ALT2 und RANDOM). Mit q.er Sicherheitsnadel sorgen Sie dafur, dass das _
AuRerdem lassen sich 507 User-Pattern programmieren und Ment auch nach Anwahl eines Pattern noch angezeigt

PE@E: IP

PB@T: DOWHN

PBAZ: ALTI

PEEZ: ALTE

PEE4: RANDOM

~Guitar Strumi

UB@1{4/B): Gt-Guitar Strum2

UBAZ{&/B): Gt-Guitar Strum3

speichern. Ab Werk enthalten bereits 367 Speicher solche wird.
Pattern. (==BH S.98) Es kann ein Preset- (P000-P004) oder User-Pattern
(U000 (A/B)-U506 (User)) gewahlt werden. Diese Spei-
Anwahl eines anderen Arpeggiator-Pattern cher enthalten bei Auslieferung bereits brauchbare
Arpeggien. (=VVNL)
1 Drtcken Sie den [PROG]-Taster. Der Beginns eines Pattern-Namens sagt etwas Uber die
Sie befinden sich nun im Program-Modus. Rufen Sie erzeugte Phrase aus.
die Seite Program PO: Play auf. Gt: Gitarrenbegleitung, Key: Keyboard-Phrasen, Str:
Wenn gerade eine andere Seite angezeigt wird, miissen Streicher, Bs: Bassphrasen, Ds: Schlagzeug-Grooves
Sie den [EXIT]-Taster drticken. usw.

2 Wahlen Sie ein Program (einen Klang). . .
i} _ Einstellen des Arpeggiator-Tempos
3 Dricken Sie den ARPEGGIATOR [ON/OFF]-Taster
(er leuchtet). 6 Stellen Sie mitdem ARPEGGIATOR [TEMPO]-Reg-
Wenn Sie auf der Klaviatur spielen, gibt der Arpeggia- ler das Tempo des Arpeggiators ein.
tor das zugeordnete Pattern wieder. Das kénnen gebro- Der ,,J="-Wert oben rechts im Display &ndert sich.
chene Akkorde oder musikalische Phrasen sein. Das Tempo kann im Bereich 40-240 BPM (,,Beats Per

Minute*) geédndert werden.

Sie kdnnen das Tempo aber auch durch wiederholtes
Driicken des [ENTER]-Tasters (,,Tap-Tempo*) einstel-
len. Die Diode blinkt im gewahlten Tempo.
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Ein dritter Ansatz fir die Tempoéanderung ist: Wahlen
Sie ,,J=" und verwenden Sie die [ A][V]-Taster oder
den [VALUE]-Regler.

Das Tempo kann sogar zu einem externen MIDI-Takt
synchron laufen. Allerdings kann man es dann auf der
TRITON Extreme selbst nicht mehr &ndern.

Das empfundene/wahrgenommene Tempo richtet sich
ferner nach der ,,Resolution“-Einstellung der P7: Edit-
Arpeggiator, Arpeg. Setup-Seite.

Wenn im Display ,,J=" EXT angezeigt wird, verwendet
die TRITON Extreme einen externen MIDI-Takt. Das
bedeutet, dass Sie ,,MIDI Clock* (Global P1: MIDI) auf
»External MIDI* oder ,,External USB* gestellt haben.

7 Mit Reso (Resolution)* bestimmen Sie, Uber wie
viele Taktschlage (»—J) sich das Pattern erstrecken
soll.

Beeinflussen der Arpeggio-Wiedergabe

8 Mit dem ARPEGGIATOR [GATE]-Regler kdnnen Sie
die La&nge der Arpeggiator-Noten (Dauer) andern.
Drehen Sie ihn nach links, um die Noten kurzer zu
machen; drehen Sie ihn nach rechts, um die Noten zu
verlangern. Wenn sich der Regler in der Mitte (,,12
Uhr*) befindet, entspricht die Notenlange der ,,Gate*-
Einstellung innerhalb des Programs. (=Program P7:
Edit-Arpeggiator, Arpeg. Setup-Seite)

Diese Funktion ist noch effektiver, wenn Sie sie mit
Regler [4] im REALTIME CONTROLS A-Modus (EG
RELEASE) kombinieren.

9 Mit dem ARPEGGIATOR [VELOCITY]-Regler kén-
nen die Anschlagwerte (,,die Lautheit®) der Arpeggio-
Noten beeinflusst werden.

Wenn Sie den Regler nach links drehen, werden die
Anschlagwerte der Noten verringert, drehen Sie ihn
nach rechts, so wird sie erhéht. Befindet sich der Regler
in der Mitte (,,12 Uhr*), so entspricht der Anschlagwert
dem ,,Velocity*“-Wert (=Program P7: Edit-Arpeggiator,
Arpeg. Setup-Seite).

Diese Funktion wird noch effektiver, wenn Sie sie mit
jener der Regler [1] (LPF CUTOFF), [2] (RESONANCE/
HPF) und [3] (EG- INTENSITY) im REALTIME CONT-
ROLS A-Modus kombinieren.

10 Waéhlen Sie 1, 2, 3 oder 4 fur ,,Octave*, um anzugeben,
Uber wie viele Oktaven sich das Pattern erstrecken
soll.

Bestimmen Sie mit ,,Sort“, in welcher Reihenfolge
die Akkordnoten gespielt werden sollen.

Markiert: Die Noten werden in aufsteigender Reihen-
folge wiedergeben, unabhéngig von der Reihenfolge, in
der Sie die einzelnen Tasten angeschlagen haben.
Nicht markiert: Die Noten werden in der Reihenfolge
wiedergegeben, in der Sie sie angeschlagen haben.

11

Mit ,,Latch* kdnnen Sie einstellen, wie lange ein
Arpeggio-Pattern abgespielt wird.

Markiert: Das Arpeggio wird auch nach Loslassen der
Tasten weiter abgespielt.

Nicht markiert: Das Arpeggio wird so lange wiederge-
geben, bis Sie die Tasten loslassen.

12

Mit ,,Key Sync* bestimmen Sie, ob ein Arpeggio bei
Spielen einer oder mehrerer Noten von vorne beginnt
oder jederzeit zum Tempo synchron lauft.

Markiert: Wenn Sie nach dem Loslassen der Tastatur
eine Taste anschlagen, beginnt das Arpeggio wieder ab
dem Beginn. Wéhlen Sie diese Einstellung, wenn Sie
das Arpeggio zu Beginn eines Taktes in Echtzeit (z.B.
live) starten mdchten.

Nicht markiert: Das Arpeggio lauft immer synchron
zum MIDI-Takt des Sequenzers oder eines externen
Taktgebers. So ist sichergestellt, dass die Arpeggien nie-
mals neben der Sequenz her laufen, was ja bestenfalls
peinlich oder faszinierend wére.

13
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14 Mit ,,Keyboard“ bestimmen Sie, ob die ,,Steuer*-
Noten der Arpeggien auch als eigenstandige Noten
ausgegeben werden.

Markiert: Es sind sowohl die von Ihnen angeschlage-
nen Noten als auch der Arpeggiator zu horen.

Nicht markiert: Es wird nur das Arpeggio wiedergege-
ben.

Speichern der Anderungen

A& Bei Anwahl eines anderen Programs bzw. bei Ausschal-
ten des Instruments werden lhre Anderungen wieder
geldscht. Wenn Ihnen die neue Version also gefallt,
maussen Sie sie sofort speichern. Wie man das macht,
erfahren Sie auf BH S.114 und S.117.

11



12

VOLUME

1:

vALVER) FORCE
— REALTIME CONTROLS ON/OFF
\/ A
TS O PFCUTOFF  RESONANCE/HPF  EG-INTENSITY  EG-RELEASE

/-\

A} 8 SE SAMPLING
2 o £l €2 £3 E4 Q
: VALVE FORCE ﬂ
. O INPUTTRM  ULTRABOOST ~ TUBEGAIN  OUTPUTLEVEL
° 1 2 3 4 SPLAY GLOBAL

MEDIA COMPARE

I

Combination
Select 21

ElTouchView

1> 8

[ comBIl[aTION PB:P1ay Arpeggio Play A I

Category =
b 59 keubdard | J = B854

: Stereo Piano

Bank B

300

Arpeqgiator Run:

B | (| Twwl T T T |

s

Ar —R

@] 8 Pat:m U458 User) :Dr-Easy Rider Reso:m}
Octave: @ 1 O 2 D Sort |:| Key Sync.
@] O3 Oa4 Latch |:| Keyboard

Proa. I|_FMiser IHrpggg. Hrpggg. Sampling|

EETT

Anwabhl von Arpeggio-Pattern innerhalb
einer Combination
Im Combination-Modus kénnen jeweils zwei Arpeggio-Pat-

tern

gleichzeitig aktiv sein und unterschiedliche Timbres

beeinflussen.

1

Dricken Sie den [COMBI]-Taster.
Sie befinden Sie nun im Combination-Modus. Rufen
Sie die Seite Combination PO: Play auf.

Wenn gerade eine andere Seite angezeigt wird, missen
Sie den [EXIT]-Taster drticken.

Wabhlen Sie eine Combination.

Drucken Sie den ARPEGGIATOR [ON/OFF]-Taster

(er leuchtet).

Wenn Sie auf der Klaviatur spielen, spielt der Arpeg-

giator das zugeordnete Pattern ab. Das kénnen gebro-
chene Akkorde oder musikalische Phrasen sein.

Nach Anwahl einer Combination verwendet der
Arpeggiator in der Regel die ihr zugeordneten Pattern.
Wenn das momentan gewdhlte Pattern auch bei
Anwabhl einer anderen Combination weiter laufen soll,
mussen Sie das mit ,,Auto Arpeggiator* einstellen (Glo-
bal PO: Basic Setup, Basic-Seite). (==BH S.90)

Zuordnen der Arpeggiators

4
5

Dricken Sie das ,,Arpegg. A“- oder ,,Arpegg. B“-
Register.

Markieren Sie im ,,Arpeggiator Run*“-Feld den/die
Arpeggiator/s, der/die aktiv sein soll(en).

Wenn Sie den ARPEGGIATOR [ON/OFF]-Taster akti-
vieren und einen Akkord spielen, héren Sie die Arpeg-
gien nur, wenn der/die betreffende(n) Arpeggiator(s)
mit ,,Arpeggiator Run* aktiviert wurde(n). Es werden
dann die mit ,, Timbre Assign* gewahlten Timbres
beeinflusst.

Wahlen Sie im ,, Timbre Assign“-Feld die Timbres,
die von Arpeggiator A und B angesteuert werden sol-
len.

In dem hier gezeigten Beispiel ist Arpeggiator A den
Timbres 2 und 4 zugeordnet. Arpeggiator B steuert hin-
gegen die Timbres 3 und 5 an.

Anwahl eines Pattern und Wiedergabe-Ein-
stellungen

7

Drucken Sie das ,,Arpegg. A“-Register, um Arpeggia-
tor A einstellen zu kénnen. Driicken Sie das ,,Arpegg.
B*“-Register, um Arpeggiator B einstellen zu kénnen.

Wahlen Sie ein Arpeggio-Pattern, stellen Sie das
Tempo ein und geben Sie an, wie das Pattern abge-
spielt werden soll.

Wie man das macht, entnehmen Sie bitte den Schritten
5-14 auf S.10.

Der ARPEGGIATOR [ON/OFF]-Taster sowie die Reg-
ler ARPEGGIATOR [TEMPO], ARPEGGIATOR [GATE]
und ARPEGGIATOR [VELOCITY] beziehen sich
immer auf beide Arpeggiators (A und B).

Speichern der Anderungen
A Bei Anwahl einer anderen Combination bzw. bei Aus-

schalten des Instruments werden lhre Anderungen
wieder geloscht. Wenn Thnen die neue Version also
gefallt, mussen Sie sie sofort speichern. Wie man das
macht, erfahren Sie auf BH S.114 und S.117.

Arpeggiators im Sequencer- und Song
Play-Modus

Die Arpeggiators stehen nicht nur im Program- und Combi-
nation-Modus, sondern auch im Sequencer- und Song Play-
Modus zur Verfiigung. Im Combination-Modus kénnen
jeweils zwei Arpeggio-Pattern gleichzeitig aktiv sein. Die
Arpeggiators kénnen mit der Song-Wiedergabe synchroni-
siert werden. Im Sequencer-Modus kénnen Sie die von den
Arpeggiators erzeugten Noten zudem aufzeichnen.

Eigene (User) Arpeggien programmieren

Sie kdnnen Ihre eigenen Arpeggio-Pattern erstellen. Das
wird auf BH S.98 erklart.
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Arpeggiator-Zuordnung innerhalb einer
Combination
Schauen wir uns doch einfach einmal die Arpeggiator-Ein-
stellungen der Combination ,,B052: Try Some Tekno* an.
B Wahlen Sie die Combination ,,B052: Try Some Tekno*
und studieren Sie die Seiten Arpeggio Play A und
Arpeggio Play B.
Bank B J- 120
[2]052: Try Some Tekno
1o

#rpeqgiator Run:

e A8

1 Timbre-
Zuord-
nung

. Arpeggiat ;
-Pat U453{User} :Dr-Techno 1 Reso:IIIJ‘

Detave: @1 (3 Z O sert [ keu sunc.
[OERRSE! Lateh [ keubnard

Prog. Mizer [|Arpegq. [Arpega. [Sampling]
Seloct A B

Arpeggio-
Pattern

Bark 8 )= 1z
[3]052: Try Some Tekno

Arpeggiator Run: [TiE]
M« e

| Timbre-
Zuord-
nung

Arpeggio- frpeggiator—f ;
pattern  —] Pat: (] PEBB:UP | Reso:[B] X

Octave @ 1 O 2 Sort D Key Sync.
O3 (Os4 Latch ] keyboard

Frog. Mizer [[Arpeg. ||Arpegs. [5amplingl
Select A E

= Wie Sie in der ,,Timbre Assign“-Tabelle oben rechts
sehen, ist Arpeggiator A Timbre 7 und 8 zugeordnet,
wahrend Arpeggiator B Timbre 6 ansteuert.
Arpeggiator ,,A“ verwendet das Pattern (,,Pat*) ,,U453
(User): Dr-Techno*. Wenn Sie also auf der Tastatur spie-
len, wird das Program ,,L004: Trance/GarageKit* (Tim-
bre 7) angesprochen. (Timbre 8 ist ein ,,Dummy-
Timbre*, mit dem Timbre 7 angesteuert wird. ==BH
S.97)
Arpeggiator ,,B* verwendet das Pattern (,,Pat*)
,,U000:UP*. Wenn Sie auf der Tastatur spielen, wird das
Program ,,L.122: Synchro Science* (Timbre 6) angespro-
chen.

Wenn Sie ,,Arpeggiator Run A“ bzw. ,,Arpeggiator Run
B* demarkieren, wird der entsprechende Arpeggiator
abgeschaltet. Markieren Sie eines der Késtchen wieder,
so wird der zugehdrige Arpeggiator erneut gestartet.
Legen Sie auf der Seite Combination P7: Edit-Arp.,
Scan Zone A/B den Bereich fest, innerhalb dessen der
Arpeggiator angesteuert werden kann.

Diese Seite erreichen Sie durch Driicken des
[MENU]-Tasters und ,,P7: Edit Arpeggiator”-But-
tons. Driicken Sie das ,,Scan Zone”-Register, um fol-
gende Seite aufzurufen.

Bank B : B52: Try Some Tekno J= 128

TR RAATL LA R LT AT LT AARLLT | |

gz Scan Zone A/B

& Top Key: EEM (B Top ke 63
Bottomn Key: E-1 Bottom Key: L4
Top Yelocity: 127 Top Welocity: 127
Bottorn Welocity: @81 Bottorn Velocity:

il B Zone

A: ,,Top Key*“ und ,,Bottom Key* sind hier so einge-
stellt, dass Arpeggiator A nur mit den Bassnoten bis
zum B3 angesteuert werden kann.

B: ,,Top Key* und ,,Bottom Key* sind hier so einge-
stellt, dass Arpeggiator B nur mit den Diskantnoten
ab dem C4 angesteuert werden kann.
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Die TRITON Extreme bietet 5 Insert- und 2 Master-Effekte
sowie einen 3-Band-EQ. Den Insert-Effekten kann man
einen der 102 Effekttypen (darunter ,,Filter”, ,,Dynamics®,
»Pitch“, ,,Modulation®, ,,Delay* und ,,Reverb*) zuordnen.
Fir die Master-Effekte sind 89 Algorithmen belegt:
Signale, die Sie durch die Valve Force-Schaltung (analoge
Roéhrenschaltung) jagen, werden mit Obertdnen und einer
samtenen Verzerrung angereichert, die nur mit Roh-
rengerédten maoglich sind.

Effekteinstellungen flr ein Program

1 Waéhlen Sie ein Program (einen Klang).
Dricken Sie den [PROG]-Taster, um in den Program-
Modus zu wechseln und wéhlen Sie Program ,,017: Stu-
dio Stage EP*“ von Bank J. (1S.4)

2 Springen Sie zur Seite P8: Edit-Insert Effect, Routing.
Drucken Sie den [MENU]-Taster und im dann erschei-
nenden Menu den ,,P8: Edit-Insert Effect“-Button. Dri-
cken Sie das ,,Routing“-Register.

PROGRAM P8:Edit-Insert Effect Routing v

w{TFR 1[5t Graphic TEG n_:J
[IF%2 |00 Hi.G2in Wah n 1%
TFRa|Steren Phaser i
TF7d|Ho Effect I
TFRE[Ho Effect ff

LChaind

WME i LT

ﬁBUS Select {IFX/Indiv.Out Assign)

an oscs to: ] K

ez 05C MFX Se

22 ————Ruouting Insert IF: IFX IF% IF¥ IFK
Fi 1 2 2 d 5

,.BUS Select (IFX/Indiv. Out Assign)*“ verweist auf das
Ausgangsziel, mit dem der Oszillator verbunden ist.
Fir dieses Program ist IFX1 gewaéhlt. Folglich wird der
Oszillator an Insert-Effekt 1 angelegt. Die Ausgabe
wird mit einem Pfeil dargestellt, damit man weif3, dass
das Signal zu IFX1 Gbertragen wird. AuflRerdem erfah-
ren Sie auf dieser Seite, welche Effekte IFX1-1FX3 ver-
wenden. Vielleicht haben Sie den Pfeil von IFX1
bemerkt, der zu IFX2 zeigt, und dass IFX2 einen Pfeil
aufweist, der zu IFX3 zeigt. Das bedeutet, dass diese
Prozessoren in Serie miteinander verbunden sind.

3 Springen Sie zur Seite P8: Edit-Insert Effect, Insert
FX.
Drucken Sie das ,,Insert FX*“-Register. Hier kdnnen Sie
einen Effekt wahlen und angeben, wie er intern ange-
schlossen werden soll.
Nun wollen wir Insert-Effekt 1 einen anderen Speicher
zuordnen. Drucken Sie den Listenpfeil, um anhand
eines Kategoriesystems einen anderen Speicher zu
wahlen. Wahlen Sie fur dieses Beispiel ,,002: Stereo

Compressor.
PROGRAM P8:Edit—Insert Effect  Insert FX |G
Chain Inzert Effect Fal d1 Send?
—TJIFx1 £
32 o -
IFX2
@ BBE:00/Hi Gain Wah
IFX3 (=) [ L/R
D EI B23:5teren Phaser i CRB B35 BEE
=7 [IFX4 oFF ) L/R
D""@BMNO Effect i CEgg 127 127
=Z JIFX5 =) )L
] @@ :Ho Effect cotd 127 127
—_— 1 t IFH IFR IFE IFH IFE
31 ] S T T T T T

Und dann wollen wir noch gleich einen anderen Effekt
nachlegen. Markieren Sie das ,,Chain*“-Kastchen links
neben IFX3. Damit verbinden Sie auch IFX4 mit der
Effektkette. Aktivieren Sie den OFF-Button von IFX4
(ON). Wahlen Sie nun einen Speicher. ,,034: Stereo Auto
Pan* waére nicht schlecht. Bei Bedarf kénnen Sie aber
auch einen anderen Effekt wéhlen.

PROGRAM P&:Edit-Insert Effect Insert FX |3

5 Sel

d1 SendZ
li

Insert Effect Pan(CC_
TFx1
El B8 2:5teren Compressor
IFX2

Chain
|§| A@E:0D/Hi Gain ‘wah
i

3]
@ H23:5teren Phaser

33—\

3. =) L RHO-G
0- 127 127
35 ——/|>Fx5 =) LR
[B] 8@@:Nn Etfect 34 127 127

Routing InFsﬁrt IFI>< IFZX I\i,lwl IFSX
Um den Effektanteil und die tbrigen Effektparameter
zu editieren, mussen Sie auf den Registerseiten ,,IFX1“~
,IFX5* die Parameter des anderungsbedurftigen Pro-
zessors wahlen und einstellen. Alles Weitere zu den
Effekten finden Sie ab RH S.217.
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Die hier gewéhlten Einstellungen besagen, dass die Ste- Effekteinste”ungen fur eine Combination

reoposition (,,Pan (CC#8)*) von IFX4 bestimmt, wie das
Signal an die Output L/R-Buchsen ausgegeben wird.
»Sendl“ und ,,Send2“ erlauben das Einstellen des Hin-
wegpegels zu den Master-Effekten 1 und 2.

Wechseln Sie zur Seite P9: Edit-Master Effect, Master

FX. 2
Drucken Sie den [MENU]-Taster und im dann erschei-

nenden Men( den ,,P9: Edit-Master Effect*“-Button.

Druicken Sie das ,,Master FX*“-Register.

1 Wabhlen Sie eine Combination.
Drucken Sie den [COMBI]-Taster, um den Combina-
tion-Modus zu aktivieren und wahlen Sie die Combina-
tion ,,000: Stereo Piano* der Bank B (1=S.5).

Springen Sie zur Seite P8: Edit-Insert FX, Routing.
Dricken Sie den [MENU]-Taster und im dann erschei-
nenden Menu den ,,P8: Edit-Insert Effect*“-Button. Dru-
cken Sie das ,,Routing“-Register.

PROGRAM P9:Edit-Master Effect Master Fx Bl COMEBINATION PS:Edit_Insert FX___Routing [Nk
TF:1[Stereo Compressor on
IFR2[Steres Compressor an
i IF3[S5t. Graphic TEG on
Ehain Direction Itk e =
[P MFR1=MFR2
23456 7E [Timbrel [Chaind

Chain Signal
Bank B : B@E: Stereo Piano

] LR Hix
i TO1: L661:C. Grand Piano Ch: Gk
Chain Level: 127

iKeyboariDrums  (Drums  iFastSuniFastSuniFastSuniFastSymiFastun
IF¥ s Indiv.Out BUS Select

Mazter EQ Gain [dE]

High [t = R D Y D VG D M D P
] 1 L Hane Send1 (HFX1>
LR PRl e ] | BEE | 2 @R | BED : AOR ; DBB ; BE0
Send2 (MFX2)
@35 | @52 I Inie. Ggf 1127 0 1eT | BEE | BEG [ GO | QOE [ GO
Lz i out ;
> i -
41— Wagter [ PR | FER | Fagter VALVE 22 Fouting Tnert | T IR IR IPROL R
Fi i Z EQ FORCE

,,BUS Select” (IFX/Indiv. Out BUS Select) verweist auf
das Ausgangsziel, mit dem die einzelnen Timbres ver-
bunden sind. In dieser Combination wird Timbre 1 an
IFX3, Timbre 2 an DKit und Timbre 3 an IFX3 angelegt.
Die Display-Seite zeigt den Effekteingang der einzel-
nen Timbres. ,,DKit* bedeutet, dass die ,,BUS Select*-
Einstellungen der einzelnen Tasten innerhalb des ange-
sprochenen Drum Kits verwendet werden. Das aktuell
gewahlte Drum Kit spricht die Prozessoren IFX1 und 2
an. (==RH S.170)
Hier erfahren Sie auBerdem, welche Speicher die Pro-
zessoren IFX1-1FX4 verwenden. Der Pfeil von IFX3
zeigt zu IFX4. Folglich werden die Signale der Timbres
1 und 3 von diesen beiden Prozessoren in Serie bearbei-
tet.

3 Alles weitere zur Insert FX-Seite, den Master-Effek-

ten und dem Master-EQ finden Sie in Schritt 3und 4
unter ,,Effekteinstellungen fiir ein Program*.

Uber ,,MFX1“ und ,,MFX2“ kénnen Sie die Master-
Effekte wahlen. Mit dem ,,Chain“-Kastchen links kon-
nen Sie MFX1 und MFX2 miteinander verketten. Mit
»Returnl“ und ,,Return2* stellen Sie den Pegel des
betreffenden Master-Effekts (in der Master LR-Summe)
ein.

Die Parameter ,,Low", ,,Mid“ und ,,High* erlauben das
Anheben/Absenken der entsprechenden Master-EQ-
Béander.

Die Parameter der Master-Effekte 1 und 2 sowie des
Master EQs kénnen auf separaten Seiten eingestellt
werden. Alles Weitere zu den Effekten und dem Mas-
ter-EQ finden Sie auf RH S.217.
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Valve Force-Parameter

Fihren wir uns nun die Valve Force-Einstellungen der
Combination ,,B014: Old Wheelin’ CX3* zu Gemute.

1

Wahlen Sie eine Combination.

Driicken Sie den [COMBI]-Taster, um den Combina-
tion-Modus zu aktivieren und wahlen Sie die Combina-
tion ,,014: Old Wheelin’ CX3* der Bank B (==S.5).

Drucken Sie den VALVE FORCE [ON/OFF]-Taster,
damit er leuchtet (die Valve Force-Schaltung ist nun
aktiv).

Springen Sie zur Seite P9: Edit-Master FX, VALVE
FORCE.

Dricken Sie den [MENU]-Taster und im dann erschei-
nenden Menu den ,,P8: Edit-Master Effect*-Button.
Drucken Sie anschlielend das ,,VALVE FORCE*“-Regis-
ter.

In dieser Combination ist ,,Placement* auf Insert (User
3/4 BUS) gestellt. Hiermit ordnen Sie die Valve Force-
Ausgabe den Bussen 3/4 zu. Den ,,Sound* kénnen Sie
,,machen“, indem Sie mehrere Insert-Effekte in Serie
schalten oder nur ein Timbre mit der Valve Force-Schal-
tung bearbeiten.

Wenn Sie ,,Placement* auf Insert (Use 3/4 BUS) stellen,
wird das Ausgangssignal der Valve Force-Schaltung an
das mit,,BUS Sel.” (BUS Select) gewahlte Ziel ange-
legt. Die Stereoposition kann mit ,,Pan CC#8* einge-
stellt werden. Wenn Sie ,,BUS Sel.” (BUS Select) auf
IFX1-1FX5 stellen, wird der Ausgang mit einem Insert-
Effekt verbunden. ,,Send1* und ,,Send2* vertreten den
Hinwegpegel zu den Master-Effekten.

COMBINATION P9:Edit-Master FX

Bank B : @14: 01d ‘Wheelin® Cx3

ez WALYE FORCE
Input Trir: [k
Ultra Boost: 858
Placement: Insert (Use 3/4 BUS)

LR

YALYE (IR

Tube Gain:  @9@
Output Level: BES
Ctrl Ch: ] Geh

¥ALYE FORCE

DAC

LeMono |
3

Master MFH MF® YALYE —
Fi 1 2 FORCE

32

Master
E&

»Input Trim“, ,,Ultra Boost“, ,,Tube Gain*“ und ,,Output
Level* sind die Klangeinstellungen der Valve Force-
Schaltung. Diese Parameter kdnnen mit den VALVE
FORCE-Reglern im Bedienfeld eingestellt werden.

Bei bestimmten Klangtypen kann es vorkommen, dass
bei Andern der Valve Force-Reglereinstellungen oder -
Parameter ein Kratzen zu horen ist.

Springen Sie zur Seite P8: Edit-Insert FX, Insert FX.
Driicken Sie den [MENU]-Taster und im dann erschei-
nenden Menu den ,,P8: Edit-Insert Effect*-Button. DrU-
cken Sie das ,,Insert FX*-Register.

Bank B : @14: 014 Wheelin® Cik3
Insert Effect

=
=i
£X
5

Pan(CL#Es Bl

_Send] Send2

1FX1 el
(D] Ba7:5t Parametric4EQ j \w} \é \f}

[[°] 896:Ratary Speaker OD

T

1FX4 ()
[IFxs (@) | (T L.-"R'(E)'Q)'
(D] @03:5teren Limiter 5354m BE8 B11
—_— Insert [ IF% TR [ &= | IFR IF:
47 ) Sl D SR

,.BUS Select* hinter IFX4 wurde auf 3/4 (Tube) gestellt.
Das Ausgangssignal von Insert-Effekt 4 wird demnach
zur Valve Force-Schaltung tbertragen.

Springen Sie zur Seite P8: Edit-Insert FX, Routing.
Dricken Sie das ,,Routing“-Register.

COMEINATION P8:Edit-Insert FX Routing hd
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Die Orgel-Klange der Timbres 1-3 werden an Insert-
Effekt 4 angelegt (.=BH S.105). Alle Timbres werden
zudem von der Valve Force-Schaltung bearbeitet.

Wenn Sie ein Timbre direkt mit der Valve Force-Schal-
tung verbinden méchten, mussen Sie seinen ,,BUS
Select“-Parameter (IFX/Indiv. Out BUS Select) auf 3/4
(Tube) stellen.
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6 Springen Sie zur Seite P9: Edit-Master FX, VALVE
FORCE.
In Schritt 3 oben wurde erwahnt, wie sich die Valve
Force-Schaltung verhélt, wenn sie mit Bus 3/4 verbun-
den ist. Die Valve Force-Schaltung der TRITON
Extreme kann jedoch auch am Ende des L/R-Busses
angeordnet werden, um die Signale hinter dem Master-
EQ zu bearbeiten. Mithin werden alle Timbres von der
Valve Force-Schaltung angerdhrt. Wenn Sie genau das
brauchen, mussen Sie ,,Placement* auf Final stellen.
Dann werden die Parameter ,,Pan CC#8“-,,.Send2*
allerdings ignoriert.
In dieser Combination kénnen Sie den ,,BUS
Select”-Parameter hinter IFX4 z.B. auf ,,L/R” (Schritt
4) und ,,Placement” auf ,,Final” stellen, damit auch
das Drum-Program von der Valve Force-Schaltung
bearbeitet wird (wenn der Arpeggiator aktiv ist).

COMEINATION P9:Edit-Master FX YALYE IR
Bank B : 814: 01d Wheelin® Ck3
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Sampling (Aufnehmen von Samples)

vaLVeQ) FORCE
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SAMPLING PB:Recording
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Level: 127 BUS{IFR/ Indiv.) Se]ect:m off
Loos
Level: 127
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ez Recording Setup
- Source BUS:[p] L/R

Trigger: [p] Sampling START S
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Resamp]e-m Manual P L0

InputZSetup |

Input 1
Pan:
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Die TRITON Extreme kann Mono- und Stereo-Samples in
48kHz/16 Bit aufnehmen. Dank des ,,Open Sampling-Sys-
tems* kann man im Sampling-, Combination-, Program-
und Sequencer-Modus sampeln. (Open Sampling System)
Vorteil des Systems, dass man sofort an Ort und Stelle sam-
peln kann, ist, dass man noch schneller mit dem neuen Wel-
lenformmaterial arbeiten kann.

Auferdem ergeben sich folgende Mdglichkeiten:

« Ein Gesangspart kann Uber ein Mikrofon aufgezeichnet
und einmalig (,,One-Shot*) abgespielt werden.

= Die eingehenden Audio-Signale kdnnen zuerst mit den
Insert-Effekten und der Valve Force-Schaltung
bearbeitet und danach gesampelt werden.

= Im Program-Modus kann die vom Arpeggiator
gespielte Phrase gesampelt werden.

Sampeln eines Signals und ,,One Shot*-
Wiedergabe

Sehen wir uns nun an, wie man ein Mikrofon an die AUDIO
INPUT 1-Buchse anschlie3t und dessen Signal in Mono
sampelt.

1 Verbinden Sie ein Mikrofon mit der AUDIO INPUT
1-Buchse auf der Riickseite.
Stellen Sie den AUDIO INPUT [MIC/LINE]-Schalter in
die MIC-Position und den [LEVEL]-Regler auf MIN.
Schlief3en Sie das Mikrofon an und stellen Sie den
[LEVEL]-Regler ungefahr in die Mitte

1z 1291 11
Mikrofon | |
2 1 MQX IVI.IN
| b=y
MIC LINE
—— LEVEL——

Dricken Sie den [SAMPLING]-Taster.

Sie befinden sich nun im Sampling-Modus. Nun
erscheint die Sampling P0: Recording-Seite. Fur dieses
Beispiel brauchen wir die Input/Setup-Seite.

Wenn diese Seite nicht vorliegt, mussen Sie den [EXIT]-
Taster und das Input Setup-Register driicken.

Driicken Sie den Menupfeil.

Nun erscheint ein Menu. Sorgen Sie mit der Bildlauf-
leiste daftir, dass ,,Auto Sampling Setup* angezeigt
wird.

[}
M3 Mono To Stereo Auto Sampling Setup — 4
Keyboard Display
P B!
Mawe M3
Optimize RAM
32
Bildlauf-
9 leiste

Driicken Sie ,,Auto Sampling Setup*.

Es erscheint ein Dialogfenster. ,,Auto Sampling Setup*
sorgt daftr, dass alle Parameter automatisch fir den
gewlnschten Sampling-Vorgang eingestellt werden.
Diese Vorgaben kdnnen Sie auch als Ausgangspunkt
fur lIhre eigenen (spezielleren) Einstellungen verwen-
den.

Wahlen Sie ,,REC Audio Input®.

Dieser Befehl nimmt automatisch alle erforderlichen
Einstellungen zum Sampeln einer externen Audio-
quelle vor.

Auto Sampling Setup
() Initialize
5 (@) REC Audio Input

O Auto Resample through IF=

Source Audio:m Analog Elw
6 Sweto:  [B]RAM

IF%: o
7

‘ Cancel |

Nehmen Sie fir ,,REC Audio Input” folgende Einstel-
lungen vor:

Stellen Sie ,,Source Audio* auf ,,Analog“. Diese Ein-
stellung bedeutet, dass das analoge Eingangssignal der
Buchsen AUDIO INPUT 1, 2 gesampelt wird.

Stellen Sie ,,Mono-1/Mono-2/Stereo* auf ,,Mono-1*.
Das bedeutet, dass der L-Kanal (das an INPUT 1 anlie-
gende Signal) in Mono gesampelt wird.
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Stellen Sie ,,Save to* auf ,,RAM*. Die Daten werden im 8 Stellen Sie ,, Trigger* auf ,,Threshold*“ und ,,Level*

Sample-Speicher (RAM) gepuffert.
Schalten Sie ,,IFX* aus. Das eingehende Signal wird vor
dem Sampeln nicht mit Effekt bearbeitet.

Drucken Sie den OK-Button.
Die TRITON Extreme stellt die Sampling-Parameter
automatisch folgendermafen ein.

Pan: LBBA

SAMPLING PB:Recording Input / Setup K an: LHEY

mzzz Input: ) | [IFERR { SAMPLING) Inputz | Level: 127 BUSIF %/ Indiv.) Select:[] L/R
Pan: R127

Input ! Level: 127 i BUSCIFX/Indiv.) Select: ] L/R

Pan: LBOD
L Source BUS}] L/R
Input2 {Level: 127 _{BUS{IF:/Indiv.) Select:[R]L/R :
— Trigger: TI‘II'E.E-hEl'Id
Pan: RIZ7 88— L i

ezzE Recording Setu)
Saurce BUS:[F] L/R

Trigger: B]Sampling START S

Metronome Precount off J=12@ L} +0.0
-12

Resamp]e-m Manual Fop L0 —2d

Pre Trigger REC: BBE ms —38

Record || Input [ Frefe— [lMemory

ing Setup Ml rence I Status

Am besten schauen Sie sich kurz an, was hier wie ein-

gestellt wird.

Inputl ,Level*: 127, ,Pan*: LO0O

,»BUS (IFX/Indiv.) Select*: L/R
Diese Parameter regeln den Eingangspegel und die Ste-
reoposition des an INPUT 1 anliegenden Signals. Die-
ses Signal wird zum L/R-Bus Ubertragen.
»Source BUS*: L/R
Die Signale des L/R-Busses werden gesampelt.
. Trigger: Sampling START SW
Der Sampling-Vorgang beginnt bei Driicken des
SAMPLING [START/STOP]-Tasters.
»Recording Level*“: +0.0
Dies ist die Vorgabe fiir die Aufnahme eines externen
Eingangssignals.
»Save to*“: RAM
Das Sample wird im RAM-Speicher gepuffert.
»,Mode*“: Mono-1
Das Signal des internen L-Kanals wird in Mono gesam-
pelt.

Die einzige Einstellung, die wir hier &ndern wollen, ist
. Trigger. Damit bestimmt man, wie der Sampling-
Vorgang ausgeldst wird. In diesem Beispiel soll der
Vorgang beginnen, sobald der Signalpegel den ,,Level*-
Wert Ubersteigt.

auf ,,-30“.

Diese Einstellung bedeutet, dass die Aufnahme auto-
matisch beginnt, sobald das Eingangssignal einen Pegel
von -30dB erreicht.

SAHPLING PB:Recording
s Input:[ ] dnalog  { SAMPLING)
Input 1 : Level: 127 BUSCIF R/ Indiv ) Select:[p] L/R

Input ¢ Setup ||

ezzz Recording Setup

Lewvel -38 dB =128 8 +0.0
-1z
-z4

Pre Trigger REC: BES ms —3E

Record || Input [[Prefe- [THemory
ing Setup l rence Il Status

Stellen Sie ,,Pre Trigger auf ,,005ms*.

Das bedeutet, dass die 5ms vor der eigentlichen Ausl6-
sung ebenfalls erhalten bleiben. (Damit ist sicherge-
stellt, dass der Einsatz, alias ,,Attack*, nicht auf der
Strecke bleibt.)

Stellen Sie den Aufnahmepegel ein.

Mit dem [LEVEL]-Regler auf der Riickseite konnen
Sie den Pegel einstellen.

Sprechen Sie mit ,,normalem Aufnahmepegel* in das
Mikrofon und stellen Sie den Pegel so hoch wie még-
lich ein. Allerdings darf die ,,ADC OVERLOAD !**-
Meldung (Uberlastung des A/D-Wandlers) nicht ange-
zeigt erreicht werden.

Dricken Sie den SAMPLING [REC]-Taster und stel-
len Sie das ,,Recording Level*“-Fadersymbol ein.
Nach Aktivieren des SAMPLING [REC]-Tasters zeigt
ein Meter im Display den Eingangspegel an. Stellen Sie
den Pegel so hoch wie mdglich ein. Allerdings darf die
,»CLIP!I*-Marke nicht erreicht werden. Das ,,Recording
Level“-Fadersymbol kann mit dem [VALUE]-Rad usw.
eingestellt werden.

19
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SAMPLING PB:Recording

Ezzz Input:[ ] dnalog  {SAMPLING
Inputt :Lewel: 127 :BUSCIFR/ Indiv.} Select m L/R
Pan: LBaa
Inputz | Lewel: 127 FBUSCIFR/ Indiv ) Select:[ ] L/R
Pan: R127

ez Recording Setu)
Source BUS:TRIL/R

Trigger % Threshald W
Level: -3@84dB J=128 [ ? 93

Pre Trigger REC: @85 ms

Record || Input [[Prefe-[[Hemory
ing Setup |l rence Il Status

Input/ Setup |

10 Wenn der SAMPLING [REC]-Taster noch leuchtet

(an), kdnnen Sie den SAMPLING [START/STOP]-
Taster driicken, um die Aufnahmebereitschaft zu
aktivieren.

11 Sprechen Sie in das Mikrofon. Sagen Sie das erste

Wort eines langeren Satzes.

(Beispiel: ,,Es*)

Die Aufnahme beginnt automatisch, sobald der Pegel
Uber dem ,,Level“-Wert —30dB liegt.

12 Wenn Sie dem Gesagten nichts mehr hinzuzufiigen

haben, driicken Sie den SAMPLING [START/STOP]-
Taster, um den Sampling-Vorgang zu beenden.

Nun wird ein Sample angelegt. Es wird automatisch
»Sample (Sample Select)“ zugeordnet. Driicken Sie die
Taste der ,,OrigKey*““-Note (hier C2), um das Sample
abzuspielen. (Recording-Seite)

13 Nun mussen wir angeben, wie die angelegten Samp-

les einem Multisample zugeordnet werden sollen.
Ein ,,Multisample* ist die Ubergeordnete Einheit, mit
der man die Samples den gewlinschten Tasten zuord-
net.

Drucken Sie das Preference-Register und wahlen Sie
die PO: Recording, Preference-Seite.

SAMPLING PB:Recording Preference |G
eEm Create Zone Preference

Position: (] Riaht {to Selected Indes)
13— zne ree:
Original Key Position: m Bottom

ezzz REC Sample Preference

133_ __ D Auto Loop On

[ 4uta +12dE tn
ez Metronome Setup
BUS(Dutput) Select:  [R]L/R

Level: 127

13 Tarned 1 Tneat || Prafe | Mamory
1 ing__setp . rence | Status

Hier kdnnen ,,Indizes* angelegt werden, denen man
Samples zuordnen kann.

Stellen Sie ,,Zone Range* auf ,,1Key*.

Jeder neu angelegte Index wird nur jeweils einer Note/
Taste zugeordnet.

Dricken Sie das ,,Auto Loop On“-Kastchen, um es zu
demarkieren.

Neu angelegte Samples werden nun nicht mehr auto-
matisch geschleift.

. SAMPLING PB:Recording Recnrding[ hd
Mu"'sample—-ms-maaa-Newms eE Indesc: BB 1/ BT
Select — ‘

A@ W [%:]
Sample . =
Select =[B] #86: New Sample_BEEA
Original Key —arigkey: £z Topkey: [l cRange: c-1 - c2 J
Top Key :

mzz REC Sample Setup
135 Save to:[B] RaM  Bank: ] Rart1 || L B

Sample Time: @8 min 21.636 sec
Sarnple Mode |I|L7Mono
| Record [[ Tnput [[Frefe— [[Memory

134 ing )| Setup | rence J| Status

Driicken Sie das Recording-Register, um zur PO:
Recording, Recording-Seite zu gehen.

Stellen Sie ,,OrigKey* (Original Key) und ,,TopKey*
auf C2.

Um diesen Wert ganz schnell einzustellen, kbnnen Sie
den [ENTER]-Taster gedriickt halten, wahrend Sie die
Taste ,,C2* bestatigen. Und nur damit wir uns richtig
verstehen: ,,OrigKey* verweist auf die Note, die man
spielen muss, um die urspriingliche Tonhéhe des
Samples zu héren. Um diese Eingabe mit den Ziffern-
tastern zu erledigen, mussen Sie [3], [6] und [ENTER]
dricken.

14 Driicken Sie den Create-Button.

Es wird nun ein neuer Index (eine Note) angelegt.

SAMPLING PB:Recording
M3:)] 888: NewMs

Recording IR
aeg Index: BAZ / BBZ

—————1 |

PLLLLLLJA LA AT AL LA L TLL LAY
m ——-=: ——=HNo fssign----
Origkey: C#2 TupKeg:m(Range: CHz - C¥2 )il 14

ezmz REC Sample Setup
save to: [R]RAM Bank: R RAM1 || b R

Index —

Sarnple Time: @8 min 21.636 sec
Sarnple Mode: m L—Mano

Record || Input [ Frefe— [IMenory
ing Setup M| rence Nl Status

15 Drticken Sie den SAMPLING [REC]- und SAMP-

LING [START/STOP]-Taster.

Sprechen Sie wieder in das Mikrofon und sagen Sie
das nachste Wort eines langeren Satzes.

(Beispiel: ,,ist*)

Drucken Sie den SAMPLING [START/STOP]-Taster,
um den Sampling-Vorgang zu beenden.

16 Wiederholen Sie die Schritte 14 und 15, um weitere

Samples aufzunehmen.
(Beispiel: ,,sehr*, leicht”, ,,mit“, ,,der”, ,,TRITON
Extreme*, ,,zu“, ,,sampeln®.)

17 Driicken Sie die Tasten nun der Reihe nach.

Driicken Sie zuerst das C2 und danach die Ubrigen
chromatischen Tasten. Nun héren Sie der Reihe nach
alle erstellten Samples.

(D.h. ,,Es ist sehr leicht mit der TRITON Extreme zu
sampeln®.)

Das ,,Es*“-Sample der Taste C2 wird als Schleife (also
endlos) abgespielt. Die Schleife kann man deaktivieren,
indem man das ,,Loop“-Kastchen deselektiert (P2:
Loop Edit-Seite). (=BH S.73)

Das angelegte Multisample kann in einem Program

oder in einer Combination verwendet werden. (=RH
S.110)

Um ein neues Multisample anzulegen, mussen Sie den
,.MS*“-Listenpfeil driicken und in der ,,Multisample
No.“-Liste einen freien Eintrag wahlen. Sie kénnen aber
auch mit den Zifferntastern arbeiten und mit [ENTER]
bestatigen. Nach Anlegen eines Multisamples kénnen
Sie ihm mit ,,Sample Select* Samples zuordnen.



Verwendung eines Insert-Effekts beim
Sampeln

Sagen Sie das Wort, das gesampelt werden soll.

Die Aufnahme beginnt automatisch, sobald der Pegel
Uber dem ,,Level*-Wert —30dB liegt.

Dricken Sie den SAMPLING [START/STOP]-Taster.

9 Spielen Sie auf der Klaviatur.
Bei Drucken der ,,OrigKey“‘-Taste horen Sie das gesam-
pelte Wort.

Dricken Sie das Input Setup-Register, um zur PO:
Recording, Input/Setup-Seite zu gehen. Stellen Sie
»Inputl Pan* auf ,,C064“ und ,,BUS* auf ,,IFX1“.

SAMPLING PB:Recording

pemz Input -] dnalog  (SAMPLING,
Input Level: 127 {BUSCIF/Indiv.) Seect: (] [N
Pan: CBE4

Input / Setup |

Verwendung der Valve Force-Schaltung

Input2 }Level: 127 [BUS{IFX/ Indiv.) Se]ect:m L/R )
Pan._R127 beim Sampeln
ez Recording Setu)
Seuree BUS [P] L/R 1 Dricken Sie den VALVE FORCE [ON/OFF]-Taster,
o E‘;::m” damit er leuchtet. Die Valve Force-Schaltung ist nun

aktiv.

Pre Trigger REC: BBS ms

Record || Input (| Prefe- [[Memory 2
ing Setup I rence N Status

Dricken Sie den [MENU]-Taster, um das Meni zu
6ffnen und wahlen Sie dort ,,P9: VALVE FORCE*“.
Nun erscheint die P9: VALVE FORCE-Seite.

2 Driucken Sie den [MENU]-Taster, um das Ment zu
o6ffnen und wahlen Sie dort ,,P8: Insert Effect*.
Nun erscheint die P8: Insert Effect-Seite.
Driicken Sie das ,,Insert FX*“-Register, um zur Insert
FX-Seite zu gehen.

3 Wahlen Sie ,,IFX1“, driicken Sie die Zifferntaster [5],
[2] und betétigen Sie den [ENTER]-Taster, um den
Effekt,,052: Reverb Hall* zu laden.

Dricken Sie ,,IFX1 On/Off“, um diesen Parameter zu
aktivieren (ON).

SAMPLING PO9:¥ALYE FORCE YALYE hd

e YALYE FORCE
Input Trim: B2@

Ultra Boost: @12

Tube Gain:  BEA
Output Lewel: 127

Placement : [l

LeMona
R

SAMPLING P8:Insert Effect Insert FX |3
Chain Insert Effect PandCCH#8)

Stellen Sie ,,Placement” auf ,,Insert* (User Indiv. 3/4
BUS).

3 Driicken Sie den [EXIT]-Taster und das ,,Input
Setup*“-Register, um zur PO: Recording, Input/Setup-
Seite zu wechseln.

Stellen Sie Inputl ,,Pan* auf,,C064*“ und ,,BUS* auf

L
I
L
] Lem

I

IFX5

(5] o@e:ho Effect 2R »3 (Tube)“.
MO (29 CAB4 . )
Rout\ngJ Ingert [T | X || T | BX L T Wenn Sie ,,Placement* auf Insert (Use Indiv. 374 BUS)

Sprechen Sie in das Mikrofon und kontrollieren Sie,
ob lhre Stimme verhallt wird.

Bei Bedarf kdnnen die Effektparameter auf der ,,IFX1*-
Seite (,,IFX1“-Register) noch nachjustiert werden.

stellen, kdnnen Sie das Signal mit ,,3 (Tube), 4 (Tube)*
oder ,,3/4 (Tube)* an die Valve Force-Schaltung anlegen.

SAMPLING PB:Recording
pmz Input - b ] dnalog  (SAMPLING

Input / Setup ||

Input1 iLevel: 127 (BUS{IFX/ Indiv.) Select:

5 Dricken Sie den [EXIT]-Taster und das ,,Recording*- Pan: LH64 _
. . . . Input2 i Lewel: 127 (BUS{IFX/ Indiv.) Select:m off
Register, um zur Seite P0: Recording, Recording zu P R1z7

springen.

mzmE Recording Setup

Source BUSP] LR
Recording[ hd Trigger: m Sarnpling START 5w
l]c) Index: BAG 7 BAT

Metronorne Precount:m Off J=128 ] +0.8
| Resample: (] Manual o D :;iﬂ
Pre Trigger REC: BBE ms —36
. Record || Input ([ Prefe— [[Memory
H ing Setup M rence ) Status

4 Siehe die Schritte 5-9 unter ,,Verwendung eines

Recording Leval [dB]

SAMPLING PB:Recording
M3 )] 880: NewM3

= =

m————:———NU Aasign----
OrigKey: G2 TopKeu: G2  (Range: G2 - G2 )-— 7

ez REC Sample Setup _ - @ .
et [B]RAM ok [Hlear | L, L Ir_lsert Effekts beim Sampeln“ und nehmen Sie das
+0.17
Sample Time: B@min 10.915 sec By Signal auf.
Sample Mode: [B] B -3 i Sie konnen das Eingangssignal tbrigens auch mit =
B — e e | emee einem Insert-Effekt und der Valve Force-Schaltung =

<
w

bearbeiten und so sampeln. Siehe RH S.142.
6 Stellen Sie ,,Sample Mode* auf ,,Stereo™.

Nun werden die Signale der internen LR-Kanéle in Ste-
reo gesampelt.

Sichern Ihrer Samples und Multisamples

Wenn Ihnen die Multisamples und Samples gefallen, miissen
Sie sie auf einem externen (optionalen) Datentrager sichern.

A& Bei Ausschalten des Instruments werden alle Multi-
sample- und Sample-Daten geldscht. Auf BH S.117
wird erklart, wie man Daten sichert. Alles Weitere zu
den unterstitzten Datentragern finden Sie auf BH
S.137.

7 Driicken Sie den Create-Button, um einen neuen
Index (Verweis) anzulegen.

g8 Sampeln Sie das Signal.
Dricken Sie den SAMPLING [REC]- und SAMPLING
[START/STOP]-Taster, um die Aufnahmebereitschaft
zu aktivieren.

21



11

VALVEQ) FORCE
— REALTIME CONTROLS ON/OFF

A
O LPF CUTOFF RESONANCE/HPF  EG-INTENSITY EG-RELEASE

SE( SAMPLING
M o E1 |GNABLE 3 |GNABLE 4 Q
LVE FORCE ﬂ
o INPUT TRIM S TUBE GAIN OUTPUT LEVEL
1 2 3 4 S.PLAY GLOBAL

MEDIA COMPARE

VALUE

. M2 B36:Reverk Room IFA5 BB6:Mo Effect
. @ Performance Editor

:

C{lal ]

1>

E{TouchView
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PROGRAM

Tay Performance Edit ~ ]

Category =
Bank J |b19 FactSunth I =128

2028: Rezbo _________|

SW1 Sl Mod, : CCHER IF:1 8815t Amp Simulation ERnob 1B Attack
SW2 Ribbon Lock IF#2 B22:54 Enw Flanger  Rnob2B KMod2
TFX3 @1%Multitap ChosDelau i Knok3E KMod2
A MF1 817:5tHarmonicChorus FIF<d BA0:Ho Effect EnobdB KModd

Octave  Pitch 050 Amp  Attack  Decay
Stretch Balance Lewel Time Time  Balance
T

Balance

3 Pact_ M Arma— T T
LT 2 agn ) k J
Sampling-
Register

Sampeln einer Arpeggio-Phrase im Pro-
gram-Modus

Ihr Spiel mit Arpeggiator bei Verwendung eines Programs
oder einer Combination kann ebenfalls intern, d.h. als Audi-
odaten, gesampelt werden.

Im folgenden Beispiel wollen wir Ihnen zeigen, wie man
eine Arpeggio-Phrase im Program-Modus sampelt. Das hier
beschriebene Verfahren kann auch im Combination- und
Sequencer-Modus angewandt werden.

1 Wahlen Sie das Program, das gesampelt werden soll.
Dricken Sie den [PROG]-Taster, um in den Program-
Modus zu wechseln.

Wahlen Sie das Program ,,J028: Rezbo*.

Aktivieren Sie den Arpeggiator (der ARPEGGIATOR
[ON/OFF]-Taster muss leuchten) und spielen Sie ein
paar Noten, um zu Uberprufen, ob er auch loslegt.

Wahlen Sie als Tempo ,,J“ den Wert 120.

Drucken Sie das Sampling-Register, um zur PO: Play,
Sampling-Seite zu wechseln.

ay Sampling -— 4
{COMBI,PROG,SEQ,S. PLAY,MEDIA)
Input1 i Level: 127 BUSCIFR/ Indiv ) SeWect:m off

Pan: Send1 (MFX1): 808 Send2{MFX2): 808
Input2 i Level: 127 BUS{IFR/ Indiv ) SeWect.EI 0ff

Pan: R127:iSend1(MFX1): BB8 SendZ(MFX2Z): BEE
ezzz Sampling Setup
Source BUS:[F]L/R

Trigger:m Mote On

-1z
Save tn-m R&M Mnde-m Steren _24
Sample Time: BAmin 18,923 sec -36

Perf. || Arpe— Samplingl
Edit 2910

Offnen Sie das Meni und wahlen Sie ,,Auto Samp-
ling Setup*.
Es erscheint ein Dialogfenster.

22

6

Waéhlen Sie ,,Resample Program Play*“.
Dieser Befehl nimmt automatisch alle erforderlichen
Einstellungen zum Sampeln des Program-Signals vor.

Auto Sampling Setup

) Initialize

5 @ Resample Program Play
{3 REC fudia Input
saveto:  [R]RaM

6 Convert to Program

‘ Cancel I | 0K I

Nehmen Sie folgende ,,Resample Program Play“-Ein-
stellungen vor:

Stellen Sie ,,Save to* auf ,,RAM*. Das neue Sample
befindet sich hinterher im Sample-Speicher RAM.
Markieren Sie ,,Convert to Program*. Hiermit sorgen Sie
dafiir, dass ein erstelltes Sample sofort zu einem Program
(siehe die ,,Program*“-Adresse) verwurstet wird.

Wabhlen Sie mit ,,Program* den Speicher, in dem das
Sample gesichert werden soll. Am besten entscheiden
Sie sich fur Bank E.

Dricken Sie den OK-Button, um den Befehl auszu-
fahren.
Nun ware alles fir den Resampling-Vorgang bereit.

PROGRAM PB:Play Sampling[ w
Input:[» | IR ¢ COMBI, PROG,5EQ,5 PLAY, MED14)
Input1 Level: 127 BUS{IFR/ Indiv.) Select.m off

Pan: L@@ Send1(MFX1): 808 Send2(MFx2): 208
InputZ | Level: 127 BUS{IF X/ Indiv.) Se]ect:lﬂ off

Pan: R127:Send1{MFX1): 008 Send2{MFXZ): 006

ez Sampling Setup
Source BUS:[p] L/R

Trigger-m Note On

1z -
Save to:[ P R&M  Mode: ] Stereo o4
Sample Time: @@ min 108,923 sec —3

Perf. Arpe— 5 amiping|
Edit ggio

Am besten schauen Sie sich kurz an, ob alles richtig ein-
gestellt ist.

Input 1,,BUS (IFX/Indiv.) Select*: Off

Input 2 ,,BUS (IFX/Indiv.) Select*: Off

Das an den Buchsen INPUT 1, 2 anliegende Signal wird
nicht gesampelt.

»Source BUS*: L/R

Die Signale des L/R-Busses werden gesampelt.




EXIT

O3, 94

PROG BANK

SMPL

MOss

GM —

COMBI BANK
C

|| | N | | |

81, 84,

i

Il [III il I 9:

PROG/COMBI BANK

21,%35,5%}

o ARPEGGIATOR

VELOCITY

I

7 8 9 H | J
1l [IlI i1 I l 1 Il
4 5 6
1l [III i1 I
SEQUENCER
1 2 3 PAUSE << REW FF>>
l [III i1 I l 1I [|I]
MENU - 0 +/10's HOLD ENTER LOCATE REC/WRITE START/STOP

SAMPLING
REC START/STOP

ON/OFF

| 1

| N 1

|| | |

| L [ T

. Trigger®: Note On

Der Sampling-Vorgang beginnt, sobald Sie auf der Tas-
tatur spielen.

»Recording Level*: -12.0

Dies ist die Vorgabe fiir Resampling-Vorgange.

»Save to“: RAM

Das Sample wird im RAM-Speicher gepuffert.

».Mode*: Stereo
Die Signale werden in Stereo gesampelt.

Wenn Sie als Tempo ,,J 120 und als Taktart 4/4 ver-
wenden, dauert ein Takt ziemlich genau zwei Sekun-
den. Wenn Sie also nur einen Takt sampeln méchten,
mussen Sie als Lange ,,00 min 02,000 sec* wahlen.

Stellen Sie den Aufnahmepegel ein.

Driicken Sie den SAMPLING [REC]-Taster und stel-
len Sie mit dem ,,Recording Level*“-Fadersymbol den
Aufnahmepegel ein.

Aktivieren Sie den Arpeggiator, spielen Sie auf der Tas-
tatur und stellen Sie den Pegel so hoch wie mdglich ein.
Allerdings darf die ,,CLIP!!*-Marke niemals erreicht
werden. Das ,,Recording Level*“-Fadersymbol kann mit
dem [VALUE]-Regler usw. eingestellt werden.

Wenn Sie alles zu lhrer Zufriedenheit eingestellt
haben, driicken Sie den SAMPLING [REC]-Taster.
Drucken Sie den ARPEGGIATOR [ON/OFF]-Taster,
um den Arpeggiator auszuschalten.

PROGRAM PB:Play Sampling [l
Input:[) | ECETFRR( COMBI1,PROG,SEQ, 5. PLAY,MEDIA)
Input1{ Level: 127 BUS{IF X/ Indiv.) Se]ect.m off

Pan: L@EE | Send1(MFX1): BBB Send2{MFX2): BAE
Level: 127 BUSCIFR/ Indiv.) Se]ect: off

Pan: R127:Send1(MFX1): 808 Sendz{MFXZ): 688

[z Sampling Setup
Source BUS:{FL/R

Input2

L 3
a
-1z
L 82
Sample Time: @@ min 18.923 sec -3
Ferf. Arpe— [Sampli
i W e

Beim Ausflihren von ,,Resample Program Play* wird
der Pegel auf ,,—~12dB* gestellt. Diese —12dB-Einstellung
bedeutet, dass die ,,CLIP!!“-Anzeige auch dann nicht
erscheint, wenn das Program mit Hochstpegel gespielt
wird.

9

Sampeln Sie das Signal.

Aktivieren Sie den ARPEGGIATOR [ON/OFF]-Tas-
ter.

Dricken Sie den SAMPLING [REC]-Taster.

Dricken Sie den SAMPLING [START/STOP]-Taster,
um die Aufnahmebereitschaft zu aktivieren.

Spielen Sie auf der Tastatur.

Die Aufnahme beginnt, sobald Sie die erste Taste dru-
cken.

Alle Noten und die mit den Spielhilfen erzielten Effekte
(eben das Audio-Ergebnis Ihres Spiels) werden gesam-
pelt.

Drucken Sie den SAMPLING [START/STOP]-Taster,
um die Aufnahme anzuhalten.

Tun Sie das nicht, so halt die Aufnahme an, sobald die
»Sample Time*“-Dauer verstrichen ist.

10 Horen Sie sich das neue Sample an.

Dricken Sie das Perf. Edit-Register, um zur PO: Play,
Performance Edit-Seite zu wechseln. Wahlen Sie dort
das Ziel-Program fur die Verwurstung.

In diesem Beispiel haben wir E000 gewahlt. Driicken
Sie also den [E]-Taster, den Zifferntaster [0] und
schlielich [ENTER].

Drucken Sie die Taste C2, um das neue Sample zu
horen.

23
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Erstellen eines Songs

VALVEG) FORCE
ON/OFF

— REALTIME CONTROLS

| —

VOLUME

A
RESONANCE/HPF

B
SE SAMPLING
o E1 E2 E3 E4 Q

[}
: VALVE FORCE
. O INPUTTRIM  ULTRABOOST ~ TUBEGAIN  OUTPUT LEVEL
1 2 3 4 SPLAY

O LPF CUTOFF EG-INTENSITY EG-RELEASE

GLOBAL

MEDIA COMPARE

2

ElTouchView
3,
4 001:01.000 rster: 44 U= 128 [B]Mam
4 [S000: NEW SONG
11 Tp] Trackd1: TRACK B1 Reso:[#]Hi []RPPR
Track TO1: ABERED Grand Concert Chidi  RPPR:Hofizzian
Select + : ‘- Category -
HEXED [T] XL [T
a

Bank/Program --

:@HBBB; :IRBBB; :IRBBB; :IRBBB; :IRBBB; :IRBBB; :IRBBB; :IL

’ N (N ier iner Loop | Fluloop
L_1-% -1€ 1-2 -1€ 1-8 4-1€

In diesem Abschnitt wird grob gezeigt, wie man mit dem
Sequenzer der TRITON Extreme arbeiten kann. Es werden
die Echtzeitaufnahme sowie mehrere praktische Funktionen
(Song-Vorlagen, Pattern) und die Arbeit mit dem Arpeggia-
tor vorgestellt.

Es gibt jedoch noch andere Aufnahmeverfahren wie
»-RPPR*“ und ,,In-Track Sampling* (==BH S.56, 82).

Im folgenden gehen wir davon aus, dass Sie das Instru-
ment gerade erst eingeschaltet und noch keine Einstel-
lungen gedndert haben.

Laden einer Song-Vorlage und Kopieren
von Pattern (Schlagzeugpart)

Die TRITON Extreme bietet 16 vorprogrammierte Song-
Vorlagen (sowie 16 Speicher flr Ihre eigenen Vorlagen).
Diese enthalten geeignete Program-Zuordnungen, Stereo-
positionen, Lautstarkewerte und Effekteinstellungen far
unterschiedliche Musikstile. Der Vorteil der Vorlagen ist,
dass Sie sich sofort an die Arbeit machen kénnen, weil
nichts mehr eingestellt zu werden braucht.

1 Drucken Sie den [SEQ]-Taster, um in den Sequencer-
Modus zu wechseln.

2 Laden Sie eine Song-Vorlage.
Drucken Sie den Menu-Pfeil, um das Menu zu 6ffnen
und wahlen Sie ,,Load Template Song*.
Es erscheint ein Dialogfenster.

Load Template Song
From: ] IEHCEERE

Copy Pattern to Track too?

| Cancel |

Dricken Sie den Listenpfeil links neben ,,From* und
wéhlen Sie in der dann erscheinenden Liste ,,P13: Acid
Jazz“.

Kreuzen Sie das Késtchen ,,Copy Pattern to Track too?
an.

Das bedeutet, dass die Song-Vorlage auch gleich ein
Schlagzeug-Pattern zugeordnet bekommt.

Drucken Sie den OK-Button, um die Song-Vorlage zu
laden.

Es erscheint ein Dialogfenster.

Wenn Sie keine Vorlage verwenden machten, miissen

Sie in den sauren Apfel des Selbst-Programmierens bei-
en. Siehe ,,Vorbereitungen fir die Aufnahme* (=BH
S.41).

Copy Pattern to Track

Pattern: m Preset

[P P189: driddazz 175102

To: Track: 81 Measure: BB 1
Exit I 0K I

Wahlen Sie mit ,,Pattern* das Pattern, das Sie kopie-
ren mochten.

Schauen Sie nach ob das Preset ,,P109: Acidlazz 1/
Std2* auch wirklich gewéhlt ist. Wenn das nicht der
Fall ist, missen Sie das mit den Listenpfeilen und
VALUE-Bedienelementen nachholen.

Driicken Sie den SEQUENCER [START/STOP]-Taster,
um sich das Pattern kurz anzuhéren. Driicken Sie den
[START/STOP]-Taster noch einmal, um die Wieder-
gabe anzuhalten.

Driicken Sie den OK-Button, um das Pattern zu
kopieren.

Die Einstellung von ,,Measure* &ndert sich von ,,001*
zu ,,009%. Das bedeutet, dass die Takte 1-8 von dem
kopierten Pattern belegt werden. Wenn Sie den OK-
Button noch einmal driicken, wird das Pattern ab Takt 9
noch einmal eingefuigt.

Driicken Sie den Exit-Button.

Das ,,Song Select“-Feld der Sequencer PO: Play/REC,
Program T01-08-Seite enthélt den Eintrag ,,S000: Acid
Jazz*.

001:01.000 teter: 44 J= 188 [B]Manu
15000: Acid Jazz

L] Track@1: Drums Reso:[p] Hi [ RPPR
i1 RPPR: Hofissian

Track Select

Tt KoddStandard it 2

Dluted
Espress

Proa. | Fros, || Mier
el ey e

Miver [[PlyLoop [|PlyLoor ([Samplingl| Prefe—
16 rence
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EEEEEEE
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SEQUENCER | [e] ARPEGGIATOR
1 2 3 PAUSE << REW FF>> TEMPO GATE VELOCITY
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EXIT MENU - 0 +/10's HOLD ENTER LOCATE REC/WRITE  START/STOP ON/OFF RECSAMPLS”T\‘A??T/STOP
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3 Wenn Sie nun auf der Tastatur spielen, héren Sie das Driicken Sie das PlyLoop 1-8-Register, um zur PO:
Drums-Program, das Spur 1 zugeordnet ist (auch das Play/REC, PlayLoop T01-08-Seite zu gehen.
gehdrt zu den Vorlage-Einstellungen).
Drucken Sie den Listenpfeil links neben ,, Track 001:01.000 teter: 44 J= 188 [p]Man
Select” und wahlen Sie ,, Track 02: Bass*“. Nun hdren P1S000: Acid Jazz
Sie beim Spielen auf der Tastatur einen Bassklang. k01: Drums Reso[B] i [ ]RPPR
In der Regel kann das dieser Spur zugeordnete Pro- e e —————
gram auch tber die Tastatur angesprochen werden. 0 T 0
Auf jeden Fall wird Ihr Spiel aber auf diese Spur aufge-
nommen (auRer im Multi REC-Modus bzw. nach :
Anwahl der Master-Spur). _
Wahlen Sie nun der Reihe nach die Spuren T03-T08 : L
und spielen Sie jeweils ein paar Noten auf der Tastatur. 4 o A N
(Die TRITON Extreme bietet zwar 16 Sequenzerspuren,
aber die gewdahlte Song-Vorlage ist nur fiir die Spuren 5 Markieren Sie ,, Track Play Loop* von Spur 1, andern
1-8 ausgelegt.) Sie nichts an ,,Loop Start Measure®, aber stellen Sie
Wahlen Sie mit , Track Select* T03: Elec.Piano. »Loop End Measure* auf 008.
6 Wenn Sie nun den SEQUENCER [START/STOP]-TaS-
001:01.000 tetr: 44 J- ] renu ter driicken, wird der Schlagzeugpart (Pattern) wie-
BIS000: Acid Jazz derholt.
PIE icno i []reer Diese Wiedergabeschleife hort erst am Ende des Songs
S roo— AR IS (hinter der mit ,,Length* eingestellten Anzahl Takte;
Vorgabe:,,64) auf.
TR TSR o o e e Bl Mit,Play Intro* konnen Sie daflr sorgen, dass die
less Pro—DyniFunkin ¢ Schleife erst nach ein paar Takten beginnt (=RH S.62).
M} ., Track Play Loop“ bezieht sich auf die mit ,,Length*

Frafe—
rance

Dricken Sie den SEQUENCER [START/STOP]-Tas-
ter, um das kopierte Pattern abzuspielen.

Gleichzeitig kdnnte Sie schon einen passenden Lauf auf
der Klaviatur spielen.

Halten Sie den SEQUENCER [START/STOP]-Taster
gedruckt, wéhrend Sie den [LOCATE]-Taster betéti-
gen, um zum Song-Beginn zurlickzukehren.

Die Positionsangabe lautet nun,,001:01.000“.

Arbeiten mit Wiedergabeschleifen (Track
Play Loop)

Sehen wir uns nun an, wie man mit ,, Track Play Loop*
daftr sorgt, dass ein Spurausschnitt geschleift (wiederholt
abgespielt) wird.

eingestellte Song-Lange. Wenn eine Phrase weniger oft
wiederholt werden soll bzw. wenn die Spur auch
andere Figuren (z.B. einen Wirbel) enthalten soll, mus-
sen Sie die Pattern-Daten in ,,echte* Musikdaten
umwandeln. Mit dem Menubefehl ,,Repeat Measure*
(P5: Edit, Track Edit-Seite) kdnnen Sie angeben, wie oft
das Pattern wiederholt werden soll. auRerdem kénnen
die Noten des Pattern zur Spur kopiert werden. Im Bei-
spiel unten werden die Takte 1-8 der Spur ,,1“ vier Mal
wiederholt (macht also 32 Takte). Das Ergebnis ent-
spricht jenem des viermaligen Drickens von OK in
Schritt 2b von ,,Copy Pattern to Track* (=RH S.82)

Repeat Measure of Track 81

From Measure: 881 To End of Measure: BA5
Times D All Tracks
| Cancel I | 0K |
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Echtzeitaufnahme

Bei diesem Aufnahmeverfahren werden lhr Spiel auf der
Tastatur und die Bedienung der Spielhilfen (z.B. des Joy-
sticks) in Echtzeit aufgezeichnet. Im folgenden Beispiel zei-
gen wir Ilhnen, wie man sein Spiel auf der Tastatur in
Echtzeit aufnimmt.

Wahlen Sie mit ,, Track Select” die Spur, auf die Sie
aufnehmen moéchten. Wahlen Sie fir dieses Beispiel
., Track02: Bass*.

SEQUENCER PB:Play/REC Program Tﬂl—ﬂﬁl
001:01.000 reter: 44
®S000; Acid Jazz

J= 188 [B]Manu

Reso:(B]Hi [ ]RPPR

Dricken Sie den SEQUENCER [START/STOP]-Taster,
um die Wiedergabe zu starten und spielen Sie den Bas-
spart schon einmal mit, um sich einzugrooven. Wenn
der Part locker kommt, driicken Sie den SEQUENCER
[START/STOP]-Taster, um die Wiedergabe anzuhalten.
Driicken Sie den [LOCATE]-Taster.

Fur die Aufnahme komplexer oder schneller L&ufe
kénnen Sie das Tempo verringern und das Ganze also
langsamer spielen. Der betreffende Parameter heift ,,J
(Tempo)“. Nach der Aufnahme kénnen Sie dann wie-
der das urspriingliche Tempo einstellen.

SEQUENCER PB:Play/REC  Program T@1-83||

A01:081.000 teter: 4/4 ) = EEH
S000: Acid Jazz

m Many

mTrackZ: Basz

Reso:(p]Hi [ ]RPPR

Mit den Funktionen Quantize und Resolution kdnnen
Sie dafiir sorgen, dass das Timing lhrer Musik bereits
wéhrend der Aufnahme korrigiert wird.

Sagen wir, Sie spielen Achtelnoten, deren Timing etwas
wacklig ist (siehe ,,1“ unten). Wenn Sie ,,Reso* (Resolu-
tion) auf ,,)* stellen und erst dann in Echtzeit aufneh-
men, wirde das Ergebnis wie in Abbildung ,,2
aussehen. Wahlen Sie ,,Hi“, wenn Sie keinerlei Quanti-
sierung wahrend der Aufnahme wiinschen.

YRR WO W W R RO S

SEQUENCER PB:Play/REC  Program T@1-88|

001:01.000 reter: 44
®S000; Acid Jazz

J= 838 [B]Manu

] Trackez: Bass

Reso: (M | [ ] rPer

Es gibt noch einen Menuibefehl namens ,,Quantize*
(P5: Track Edit, Track Edit-Seite), mit dem man das
Timing nach der Aufnahme ausbutigeln kann. Wenn Sie
nach einer (nicht korrigierten) Aufnahme also feststel-
len, dass das Timing nicht stimmt (siehe Beispiel ,,1*),
kdénnen Sie trotzdem das in Abbildung ,,2 gezeigte
Ergebnis erzielen, indem Sie fur ,,Quantize“ die ,,Reso-
lution“-Einstellung ,,)* wahlen und anschlieBend den
OK-Button drucken.

Bei Bedarf kénnen Sie mit ,,Quantize* auch einen
,»-Swing“-Charakter erzeugen. (==RH S.84)

8 Drucken Sie den SEQUENCER [REC/WRITE]-Taster.
Nun horen Sie ein Metronom. Die TRITON Extreme ist
nun aufnahmebereit.

o) Driicken Sie den SEQUENCER [START/STOP]-Tas-
ter.
Nach einem Einzéhler von zwei Takten beginnt die
Aufnahme.
Spielen Sie etwa 16 Takte auf der Tastatur und nehmen
Sie lhre Darbietung auf.
Wenn Sie sich verspielen oder nicht ganz zufrieden
sind, driicken Sie den [START/STOP]-Taster, um die
Aufnahme anzuhalten und danach den [COMPARE]-
Taster.
Mit dem [COMPARE]-Taster aktivieren Sie die Com-
pare-Funktion. Dabei wird der Zustand unmittelbar
vor der Aufnahme wiederhergestellt.

10 Dricken Sie am Ende des Parts den SEQUENCER
[START/STOP]-Taster, um die Aufnahme anzuhalten.

Beispiel: Wenn Ihnen der Basslauf der Takte 5-8 am
besten geféllt, kdnnen Sie mit der ,,Track Play Loop*-
Funktion daftr sorgen, dass jener Lauf fortwahrend
wiederholt wird.

Markieren Sie auf der Seite PO: Play/REC, PlayLoop
T01-08 das ,, Track Play Loop*“-Kastchen von Spur 2,
stellen Sie ,,Loop Start Measure* auf 005 und ,,Loop
End Measure* auf 008.

Drucken Sie den SEQUENCER [START/STOP]-Taster,
um die Schleifenwiedergabe zu starten.

Drucken Sie den SEQUENCER [START/STOP]-Taster,
um die Wiedergabe anzuhalten. Dann kehren Sie zu
dem Takt zurtick, in dem Sie die Aufnahme gestartet
hatten. Wir empfehlen die Verwendung des [LOCATE]-
Tasters, um zum Song-Beginn zurtickzukehren.

Wahlen Sie nun mit,, Track Select” den Eintrag ,, Track
03: Elec.Piano* und nehmen Sie wieder 16 Takte auf.

Echtzeitaufzeichnung eines Arpeggio-
Pattern

Auch die Wiedergabe eines Arpeggio-Pattern kann auf eine
Spur aufgezeichnet werden. Nach Anwahl der oben emp-
fohlenen Song-Vorlage ist der Arpeggiator Spur 4 zugeord-
net.

1 Stellen Sie ,, Track Select* auf ,, Track04: Guitar*.

SEQUENCER PB:Play/REC  Program T81-83]|

001:01.000 reter: 4/4
»S000: Acid Jazz

J= 188 [B]Manu

10 Ml Fee[b]s [ ]RPPR
2 Driicken Sie den ARPEGGIATOR [ON/OFF]-Taster.
3 Dricken Sie den SEQUENCER [START/STOP]-Taster

und spielen Sie Einzelnoten oder Akkorde auf der
Tastatur.

Kontrollieren Sie, ob die Arpeggien zum Song-Tempo
(Bass und Schlagzeug) synchron laufen und proben Sie
den Arpeggio-Part.

4 Drucken Sie den SEQUENCER [START/STOP]-Tas-
ter, um die Wiedergabe anzuhalten.
Drucken Sie danach den [LOCATE]-Taster, um zum
Song-Beginn zuriickzukehren.

5 Starten Sie die Aufnahme.
Driicken Sie den SEQUENCER [REC/WRITE]- und
SEQUENCER [START/STOP]-Taster.
Wenn Sie bereits wahrend des Einzahlers auf der Tasta-
tur spielen, beginnt das Arpeggio zeitgleich mit den
ersten Song-Noten. Das so ausgeldste Arpeggio-Pattern
wird folglich ab Song-Beginn aufgezeichnet.



Spielen Sie etwa 16 Takte auf der Tastatur und neh-
men Sie lhre Darbietung auf.

Driicken Sie den SEQUENCER [START/STOP]-Tas-
ter, um die Aufnahme anzuhalten.

Wenn Sie sich vertun oder lieber etwas Anderes auf-
nehmen, kénnen Sie die Compare-Funktion aktivieren
(driicken Sie den [COMPARE]-Taster). Damit stellen
Sie den ursprunglichen Spurzustand wieder her.

Das Arpeggio-Pattern wird Note flir Note aufgenom-
men. Wenn Sie wéhrend der Aufnahme am ARPEG-
GIATOR [GATE]- oder [VELOCITY]-Regler drehen,
werden auch jene Anderungen aufgezeichnet. Da es
sich bei den aufgenommenen Arpeggio-Noten aber um
stinknormale Noten handelt, haben [GATE] und
[VELOCITY] bei einem zweiten Aufnahmedurchgang
bzw. wahrend der Wiedergabe keinen Einfluss mehr
auf das aufgezeichnete Material.

Aufzeichnung im Step-Verfahren

Bei dieser Methode legen Sie die Position, L&nge und den
Anschlagwert der Noten im Display fest und geben die
Note selbst Giber die Tastatur ein. Hiermit kénnen allerdings
nur Notenbefehle aufgezeichnet werden.

Das Step-Verfahren eignet sich fur ein Uberaus exaktes
(,,mechanisches*) Timing von Phrasen bzw. fur die Eingabe
von Sachen, die man unmdglich in Echtzeit spielen kann.

Schnelle Phrasen lieRen sich auch in Echtzeit aufneh-
men, indem man das Tempo ganz einfach drastisch
herabsetzt. Die Tonhdhe éndert sich dabei namlich
nicht.

Far die Eingabe im Step-Verfahren gehen Sie bitte folgen-
dermalien vor:

1 Drucken Sie den [MENU]-Taster, um das Menu zu
6ffnen und wahlen Sie dort ,,P5: Track Edit".
Nun erscheint die P5: Track Edit, Track Edit-Seite.

SEQUENCER P5:Track Edit Track Edit V——4
001:01.000 reter: 44 J= 183 [B]ranu
1S000: Acid Jazz
2 — B Tracks: Lead Sunth Reso:[B]Hi [ ] RPPR
(T@8: i S4Espress Lead Cheg  RPPR: Hofssian H
Track
Select
3 —_— From Measure:w To End of Measure: B@1
Track || Track
Edit Hame

2 Stellen Sie ,, Track Select* auf ,, Track 08: Lead Synth*.
In diesem Beispiel wollen wir einen Solo-Synthesizer-
part eingeben.

3 Stellen Sie ,,From Measure* auf ,,001*.
Das bedeutet, dass die Step-Eingabe ab Takt 1 beginnt.

Driicken Sie den Menu-Pfeil, um das Meni zu 6ffnen
und wéhlen Sie ,,Step Recording*.
Es erscheint ein Dialogfenster.

Step Recording Track A5 MEE1:.81. 806
Meter:

Step Time: lz'J EI-

Note Duration: BESH

Note Yelocity: 64

{Mermory B95% Free) Maal  Meter /4
[[Rest | % Steplank [ Done |

Stellen Sie ,,Step Time* auf den klirzesten Noten-
wert, den Sie eingeben mdéchten.

Im Listenfeld kdnnen Sie einen beliebigen Wert im
Bereich ., (ganze Note)—ﬁ (1/32-Note) wahlen. Wahlen
Sie hier ,,* (Sechzehntel).

Um eine Triole oder punktierte Note einzugeben, mis-
sen Sie Uber das Listenfeld ,,3“ (Triole) oder ,,.” (punk-
tiert) wahlen. Wahlen Sie ,,—*, wenn einfach der links
gewahlte Notenwert verwendet werden soll.

,».Note Duration* verweist auf die tatsachliche Lange
der Noten. Diese braucht nicht unbedingt mit der
SchrittgroRe Ubereinzustimmen. Dieser Parameter
erlaubt die Erzeugung von Staccato- oder gebundenen
Noten. Hier brauchen Sie diesen Wert nicht zu &ndern.
.Note Velocity* verweist auf den Anschlagwert. Je gro-
Rer dieser Wert, desto lauter wird die betreffende Note.
Stellen Sie hier den Wert 090 ein.

Wenn Sie statt eines Wertes Key wéhlen, werden die
Anschlagwerte der gedriickten Tasten Glbernommen.

Driicken Sie die Taste der ersten Note und geben Sie
sie wieder frei.

Unten rechts im Display erscheinen nun die numeri-
schen Werte der eingegebenen Daten. M001:01.000
andert sich zu M001:01.048. Wenn Sie nun wieder eine
Taste driicken, wird die betreffende Note an jener Posi-
tion eingegeben.

Driicken Sie nun noch weitere Tasten, um die kom-
plette Melodie einzugeben.

Es kdnnen auch Noten und Pausen geldscht sowie Pau-
sen und Bindebdgen eingegeben werden.

Um eine eingegebene Note oder Pause wieder zu
I6schen, driicken Sie den Step Back-Button. Die zuvor
eingegebene Note wird geldscht.

Um eine Pause einzugeben, driicken Sie den Rest-
Button. Der Sequenzer springt nun einfach einen
Schritt (,,Step Time*) vor, ohne eine Note einzugeben.
Um unterschiedliche Notenwerte einzugeben, mussen
Sie den ,,Step Time*-Wert jeweils &ndern, bevor Sie die
betreffenden Noten auf der Tastatur spielen. Wenn Sie
aber die Dauer einer Note (mittels Bogen) andern
mochten, massen Sie den Tie-Button driicken. Dann
wird die zuvor eingegebene Note um den aktuellen

,»Step Time*“-Wert verlangert.
LEP

Wenn Sie zuerst héren mdchten, ob Sie sogleich die
richtige Note treffen werden, driicken Sie den
[PAUSE]-Taster. Alles, was Sie nun auf der Tastatur
spielen, wird nicht aufgezeichnet. Driicken Sie den
[PAUSE]-Taster noch einmal, um wieder Noten einge-
ben zu kdnnen.
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Um Akkorde einzugeben, mussen Sie die betreffenden
Tasten zeitgleich drticken oder zumindest die erste
Taste so lange gedrickt halten, bis Sie alle anderen Tas-
ten betatigt haben. So lassen sich auch tberaus kom-
plexe Akkorde eingeben.

Das Spur 8 zugeordnete Program in unserem Beispiel
ist jedoch monophon, so dass keine Akkorde wiederge-
geben werden. Diese Spur wurde namlich so einge-
stellt, dass sie die Program-Einstellungen Gbernimmt.
Es folgt der technische Hintergrund,; ,,Force OSC
Mode*= PRG und das Program J124: Espress Lead
verwendet die ,,VVoice Assign Mode“-Einstellung
Mono. Also wird die Einstellung Gbernommen.

7 Wenn Sie alle Noten eingegeben haben, druicken Sie
den Done-Button.

Drucken Sie den SEQUENCER [START/STOP]-Tas-
ter, um die Wiedergabe zu starten.

(0]

A& Bedenken Sie, dass bei Verwendung des Step-Verfahrens
alle Daten der gewahlten Spur, die sich hinter dem Beginn
des neu eingegebenen Parts befinden, geldscht werden.
Wenn Sie also irgendwo in der Mitte der Spur anfangen
zu ,,steppen”, geht der Rest jener Spur fléten.

Wenn Sie einen bereits eingespielten Part mit weiteren
Noten anreichern méchten, sollten Sie daftir eine noch
freie Spur wéhlen und die Daten nach der Eingabe mit
.Move Measure* oder ,,Copy Measure* (=RH S.82) zur
richtigen Spur kopieren.

Zum Hinzufiigen oder Léschen/Verschieben von Noten
kdnnen Sie auch die ,,Event Edit“-Funktion verwenden
(=RH S.79).

Aufzeichnen von Klanganderungen mit
Spielhilfen

Bereits aufgezeichnete Parts kann man durch gekonnte Ver-
biegungskiinste mit den Spielhilfen (Realtime Controller-
Regler, Joystick usw.) noch anhiibschen. Als Beispiel wollen
wir hier die unter ,,Aufzeichnung im Step-Verfahren*
(=S.27) aufgezeichnete Spur aufmaobeln.

1 Drucken Sie den [EXIT]-Taster und den ,,Preference*-
Button, um zur PO: Play/REC, Preference-Seite zu
wechseln.

2 Wihlen Sie im ,,Recording Mode*-Feld ,,Over Dub*.
Over Dub erlaubt das Hinzufligen weiterer Daten.

001:01.000 retsr: 44 1= 188 [p]Manw

0[S000: Acid Jazz

(] Tracksg: Lead Sunth Reso:[p]Hi [ JRPPR
iTes: Ji24Espress Lead Chidc  RPPR:-Hofszsian
ezzz Recording Setup

() Over write () darto Punch In

@ Over Dub O Loop A1 Tracks

() Manual Punch In {73 =y []Mutti REC

pzzz Metronome Setup
Sound: (] Only REL BUS{ Dutput) Select: [P L/R

Level: 127 Precount [Measure]: 2

Prog. Fliger [|PlyLoop [PluLaap [Sampling]] Prefa—
i O 5
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3 Schauen Sie nach, ob ,, Track Select* auf ,, Track08:
Lead Synth* gestellt ist.
Drucken Sie den SEQUENCER [START/STOP]-Taster,
um die Wiedergabe zu starten und bedienen Sie die
REALTIME CONTROLS-Regler oder den Joystick.
Momentan proben Sie den Einsatz erst. Wenn alles so
klingt, wie Sie es sich vorgestellt haben, driicken Sie den
SEQUENCER [START/STOP]-Taster, um die Wieder-
gabe anzuhalten. Driicken Sie den [LOCATE]-Taster.

4 Starten Sie die Aufnahme.
Driicken Sie den SEQUENCER [REC/WRITE]- und
SEQUENCER [START/STOP]-Taster.
Nach einem Einzéhler von zwei Takten beginnt die
Aufnahme.
Drehen Sie am REALTIME CONTROLS-Regler ,,LPF
CUTOFF* oder ,,RESONANCE/HPF“ bzw. ,,rihren*
Sie mit dem Joystick (xY-Achse), um die Verzierungen
aufzunehmen.
Driicken Sie am Ende des Stlickes den SEQUENCER
[START/STOP]-Taster.
Wenn Sie wahrend der Aufnahme einen Fehler
machen, kénnen Sie den [COMPARE]-Taster drticken,
um die vorige Version wiederherzustellen.

Aufnahme unter Verwendung des aktuellen
Programs/der aktuellen Combination

Beim Spielen mit einem Program oder einer Combination
werden Sie wahrscheinlich des 6fteren von einem Geistes-
blitz heimgesucht. Dann sollten Sie sich an die ,,Auto Song
Setup“-Funktion erinnern. Sie erlaubt namlich das Anlegen
eines neuen Songs im Sequencer-Modus und die Uber-
nahme der gerade verwendeten Program- oder Combina-
tion-Einstellungen. Das wird auf BH S.58 erklart.

Speichern eines Songs

Wenn lhnen der Song gefallt, missen Sie ihn auf einem
externen (optionalen) Datentrager sichern.

A& Bei Ausschalten des Instruments werden die Song-
Daten namlich wieder geldscht. Wie man das macht,
erfahren Sie auf BH S.117. Alles Weitere zu den unter-
stlitzten Datentragern finden Sie auf BH S.137.

Damit waren wir am Ende dieses ,,Blitzstart“-Handbuchs
angelangt.

lhre TRITON Extreme kann nattrlich noch viel mehr.
Daher sollten Sie sich auch das ,,Bedienungshandbuch*
durchlesen. Und wenn Sie wirklich alles aus der TRITON
Extreme herauskitzeln méchten, missen Sie auch das
»,Referenzhandbuch* studieren.
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